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PRATARME

Taisykly tekstas, Komentarai, IHF teiséjy ranky gestai, Zaidimo taisykliy paaiskinimai
ir Keitimo zonos reglamentas yra Siy Taisykliy sudétiné dalis.

Taip pat atkreipkite démesj | ,Nurodymai ir ISaiSkinimai“, kuriuose pateikiamos
papildomos rekomendacijos dél tam tikry taisykliy taikymo. Jei bus reikalaujama
»,Nurodymai ir ISaiSkinimai“ bus iSplésti ar papildyti.

.Reikalavimai zaidimo aikstei ir vartams®, kurie Sio teksto naudotojy patogumui yra
tiesiog jtraukti | taisykliy knyga, néra sudétiné taisykliy dalis.

Pastaba:

Siy taisykliy kalbos paprastumui jose naudojami bendriniai vyriSkos giminés
iSsireiSkimai, dél zaidéjy, oficialiy komandos atstovy, teiséjy ir kity asmeny.

TacCiau, taisyklés vienodai taikomos tiek vyry, tiek motery Zaidéjams, isskyrus taisykle,
lieCiancig kamuoliy dydziy naudojima (Ziaréti Taisyklé 3).
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Taisykle 1

Zaidimo aikste

1:1

1:2

1:3

1:4

1:5

1:6

1:7

Zaidimo aik$té (Zidréti diagrama 1a ir 1b) yra 40 m ilgio ir 20 m plogio stadia-
kampis, susidedantis i$ dviejy varty aiksteliy (ziGréti 1:4 ir 6) ir zaidimo zonos.
llgosios aikstelés riby linijos vadinamos Soninémis linijomis, o trumposios linijos
yra vadinamos varty linijomis (tarp varty virpsty) ir galinémis linijomis (abiejose
varty pusése).

Aplink Zaidimo aik$te pagal Sonines linijas turi bati ne siauresné kaip 1 metro ir
uz galiniy linijy ne siauresné kaip 2 metry saugos zona.

Aikstés savybiy zaidimo eigoje negalima keisti vienos iS komandy naudai.
Vartai (zidréti diagrama 2a ir 2b) yra pastatyti kiekvienoje galiniy varty linijy vidu-
ryje. Vartai turi bati stipriai pritvirtinti prie grindy arba sienos esancios uzpakalyje.
Jie yra 2 m auksc€io ir 3 m plo€io, matuojant i$ vidaus pusés.

Varty virpstai tvirtai sujungti su skersiniu. Jy uzpakaliné briauna turi sutapti su
iSorine galinés linijos puse. Varty virpstai ir skersinis turi bati kvadratiniai (8 cm).
IS trijy Zaidimo aik$tés matomy pusiy jie turi bati nudazyti skersinémis juostomis
dvejomis kontrastinémis spalvomis, kurios ryskiai skirtysi nuo uzpakalinio fono.
Vartai turi turéti tinklg, kuris pakabinamas taip, kad | vartus jmestas kamuolys
paprastai pasilikty vartuose.

Visos aikste ribojancios linijos yra sudétiné jos dalis. Varty linijos tarp varty virps-
ty yra 8 cm plocio (zidréti diagrama 2a), visos kitos linijos yra 5 cm plocio.
Linijomis taip pat gali bati laikomos dvi gretimos skirtingy spalvy ribojancios zonos.
Prie$ kiekvienus vartus yra varty aikstelé (ziaréti diagrama 5), kurig riboja varty
aikstelés linija (6 metry linija) ir zymima taip:

a) pries vartus 6 metry atstumu lygiagreciai su varty linija nubréZiama 3 metry
ilgio linija (matuojama nuo varty linijos uzpakalinio krasto iki varty aikStelés linijos
priekinio krasto);

b) du ketvirtadaliai rato iSvesti 6 metry spinduliu kiekvienas (matuojama nuo var-
ty vidiniy briauny apacios) jungia 3 metry ilgio linijg su varty galine linija (ziGréti
diagramag 1a, 1b ir 2a).

Laisvo metimo linija yra punktyriné (9 metry linija) ir bréZiama 3 metry atstumu
prieS varty aikStelés linijg. Laisvo metimo linijos atkarpos ir tarpai tarp jy yra
15 cm ilgio (diagrama 1a ir 1b).

7 metry linija yra 1 metry ilgio linija, esanti tiesiai prie$ vartus. Ji yra lygiagreti su
varty linija ir yra 7 metry atstumu nuo jos (matuojama nuo varty linijos uzpakali-
nio krasto iki 7 metry linijos priekinio krasto); (zidréti diagrama 1a ir 1b).

Vartininkg ribojanti linija (4 metry linija) yra 15 cm ilgio linija, esanti pries vartus.
Ji yra lygiagreti su varty linija ir yra 4 metry atstumu nuo jos (matuojama nuo
varty linijos uzpakalinio krasto iki 4 metry linijos priekinio krasto (ziGréti diagramg
1air 1b).
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1:8

1:9

1:10

Aikstés vidurio linija jungia vidurio taskus, dalijancCius per puse abi Sonines linijas
(ziaréti diagramas 1air 3).

4 m skersmens apskritimas, Zzymimas kaip pradedamojo metimo zona, yra pazy-
métas vidurio linijos centre (Zitréti diagramas 1b ir Taisyklé 10:3b).

Pradedamojo metimo zona gali bati:

a) Spalvota zona aiSkiai i8siskirianti nuo Zaidimo aikstelés spalvos (skersmuo 4 m).
b) Linija pazymétas apskritimas

Pastaba.

Pradedamojo metimo zona yra privaloma IHF varZzyboms ir suagusiyjy ¢empio-
natams, ir yra rekomenduotina kontinentiniy federacijy ir kity nacionaliniy fede-
racijy organizuojamoms varzyboms.

Keitimo linija (Soninés linijos dalis), tai kievkvienai komandai 4.5 metry atstumu
nuo vidurio linijos iki taSko pratesta linija. Si linija uzbaigia zaidéjy keitimo linija,
kuri yra lygiagreti vidurio linijai ir iS abipusiy iSorinés Soninés linijos pusiy yra
pazyméta po 15 cm iSsikiSimais. (ziGréti diagramg 1a, 1b ir 3).

Pastaba:

Smulkesnius techninius reikalavimus dél Zaidimo aikstes ir varty galima surasti
»Reikalavimuose dél Zaidimo aik$tés ir varty*.
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Diagrama 1a: Zaidimo aik$té — tik su centro linija
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Diagrama 1b: Zaidimo aiks$té — su pradedamojo metimo zona
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Diagrama 2a: Vartai
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Diagrama 2b: Vartai — vaizdas iS Sono
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Laikininko ir sekretoriaus stalas, ir atsarginiy Zaidéjy suoliukai turi bati pastatyti taip, kad laikininkas/
sekretorius galéty matyti keitimo linijas. Stalas turi stovéti ar€iau Soninés linijos negu atsarginiy zaidéjy
suoleliai, bet ne artiau 50 cm nuo Soninés linijos.
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Taisykle 2

Zaidimo laikas. Baigiamasis signalas. Time-out.

Zaidimo laikas

2:1

2:2

Normali rungtyniy trukmé visoms komandoms su Zaidéjais nuo 16 mety ir vyres-
niais yra du kéliniai po 30 min. Pertrauka tarp kéliniy paprastai yra 10 minuciy.

Normali rungtyniy trukmé komandoms, kuriy zaidéjy amzius nuo 12 iki 16 mety
yra du kéliniai po 25 min., komandoms, kuriy zaidéjy amzius nuo 8 iki 12 mety
du keliniai po 20 min. Abiems atvejais pertrauka tarp kéliniy paprastai yra 10 mi-
nuciy.

Pastaba:

IHF, kontinentinés federacijos ir nacionalinés federacijos savo atsakomybes ri-
bose turi teise rungtyniy pertraukos tarp kéliniy laikg nusistatyti pacios. Maksi-
malus rungtyniy pertraukos tarp kéliniy laikas 15 minuciy.

Jeigu pagrindinis rungtyniy laikas baigési lygiosiomis ir batina iSaiskinti nugaléto-
ja, tai po 5 min. pertraukos skiriamas pratesimas. Pratesimas tesiasi du kélinius
po 5 min. su vienos minutés pertrauka tarp juy.

Jeigu rungtynés po pirmojo pratesimo vél neiSaiSkina nugalétojo, tai po 5 min.
pertraukos skiriamas antrasis dviejy keliniy po 5 min. pratesimas su vienos mi-
nutés pertrauka tarp kéliniy.

Jeigu Zaidimas vis tiek yra lygus, o pagal vykdomy varzyby reglamentg turi bati
iSaiSkintas nugalétojas, tai 7 metry metimy proceddra turi bati atliekama tokia
tvarka, kuri yra nurodyta zemiau.

Komentaras:

Jeigu 7 metry metimai yra naudojami kaip papildoma priemoné, tai reiskia, kad
Zaidéjai, kurie néra pasalinti ar diskvalifikuoti iki Zaidimo pabaigos turi teise da-
lyvauti juose (Ziaréeti ir Taisykle 4:1, 4 paragrafg). Kiekviena komanda skiria 5
Zaidéjus. Sie Zaidéjai pakaitomis su kita komanda atlieka po vieng metima. I$
komandy néra reikalaujama nustatyti metanciyjy eiliskumo. Vartininkai gali bdti
laisvai pasirinkti ir pakeiciami tarp Zaidéjy galinéiy dalyvauti metimuose. Zaidéjai
gali dalyvauti 7 metry metimuose kaip ir metanciaisiais tarp ir vartininkais.

Teiséjai nusprendzia | kuriuos vartus bus atliekami metimai. Teiséjai atlieka bur-
tus ir laimétojy komanda pasirenka ar ji pirmoji pradeda atlikti metimus ar ne.
PrieSinga eiles tvarka yra atliekami visi paskesni metimai, jeigu metimai turi tes-
tis del lygaus rezultato po pirmy penkiy abipusiy metimy. Dél tokio testinumo,
kiekviena komanda vél turi paskirti penkis Zaidejus. Visi ar keletas i$ jy gali bati
tie patys kaip ir pirmame rate. Sis metodas dél penkiy Zaidéjy paskyrimo gali bati
tesiamas tiek kiek yra bitina. TaCiau laimétojas yra nustatomas tada, kai atsiran-
da jvarcio skirtumas po abiejy komandy atlikty vienodg metimy skaiciy.

Zaidéjas gali biti nusalinamas nuo tolimesnio dalyvavimo 7 metry metimuose,
Jeigu jis dél SiurkStaus arba pakartotinio nesportinio elgesio yra diskvalifikuoja-
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mas (16:6¢). Tai lieCia tik Zaidéjg, kuris kg tik buvo paskirtas | penkiy metanciyjy
grupe, komanda privalo paskirti sekantj metika.

Baigiamasis signalas

2:3

2:4

2:5

2:6

2:7

Zaidimo laikas pradedamas skaigiuoti kai teiséjas susvilpia pradedamam meti-
mui. Jis baigiamas automatiniu laiko baigiamuoju signalu iS Svieslentés arba lai-
kininko baigiamuoju signalu. Jeigu tokio signalo néra, tai zaidimo laiko pabaigg
skelbia teiséjas Svilpuku (17:9).

Komentaras:

Jeigu Svieslentéje néra vieSo jrenginio laikui matuoti su automatiniu baigiamuoju
signalu, laikininkas naudojasi staliniu laikrodZiu arba rankiniu chronometru ir bai-
gia rungtynes baigiamuoju signalu (18:2, 2 paragrafas).

Uz taisykliy pazeidimus ir nesportiSka elgesj, kurie jvyko iki baigiamojo signalo ar
kartu su juo (paskelbus kélinio, rungtyniy ar pratesimo pabaiga), vis vien privalo-
ma nubausti nusizengusius. Teis€jai baigia Zaidimag tik tada, kai paaiskéja laisvo
metimo (pagal Taisykle 13:1) ar 7 metry metimo pasekmé.

Jeigu baigiamasis signalas pasigirsta dar prie$ atliekant laisvg ar 7 metry me-
timus arba kai kamuolys po tokio metimo dar buvo ore, Siuos metimus reikia
pakartoti.

Abiem atvejais, teiséjai baigia rungtynes tik po to, kai laisvas metimas arba 7
metry metimas yra atlikti arba pakartoti ir Siy metimy rezultatas nekelia abejoniy.

Pagal Taisykle 2:4 atliekamiems arba kartojamiems laisviems metimams galioja
specialls nurodymai dél zaidéjy iSsidéstymo ir jy keitimo. Skirtingai nuo jprasto
Zaidéjy keitimo pagal Taisykle 4:4, galima keisti tik vieng metanciosios koman-
dos Zaidéjag; panasiai, besiginanciai komandai leidziama pakeisti aikStés Zaidéjg
i vartininka, jeigu 8i komanda Zaidé be vartininko, kuomet nuskambéjo baigia-
masis signalas. Taisyklés 4:5 paragrafe 1 minimi pazeidimai yra baudziami. Me-
tanciojo partneriai privalo bati nuo jo ne ar€iau kaip 3 metrus ir negali bati tarp
kitos komandos varty aikstelés ir laisvo metimo linijos. (13:7, 15:6, taip pat zZidréti
Paaiskinimg Nr. 1). Besiginan€ios komandos Zaidéjams galioja Taisyklé 13:8.

Zaidéjai ir komandos oficialieji atstovai gali bati personaliai nubausti uz taisykliy
pazeidimus ir nesportiSkg elgesj, atliekant laisvg ir 7 metry metimus, kaip nuro-
dyta Taisykliy 2:4-5 punkte. UZ Siy metimy atlikimo momentu padarytus pazeidi-
mus negali bati skiriamas laisvas metimas prieSinga kryptimi.

Jeigu teiséjai konstatuoja, kad laikininkas davé baigiamajj signalg (kélinio, rung-
tyniy ar pratesimo pabaigos) per anksti, jie privalo zaidéjus palikti aikstéje ir leisti
suzaisti likusj laika.

Komanda, kontroliavusi kamuolj nuskambeéjusio prieslaikinio signalo metu, at-
naujina zaidimg nutrauktoje situacijoje. Jeigu kamuolys nebuvo Zaidime, tai zai-
dimas atnaujinamas buvusioje situacijoje. Kitu atveju zaidimas atnaujinamas
laisvu metimu pagal Taisykle 13:4a-b.

Jeigu rungtyniy pirmasis kélinys ar pratesimas truko per ilgai, tai antrojo kélinio
arba pratesimo laikas turi bati atitinkamai sutrumpintas. Jeigu rungtyniy antrojo
kélinio ar pratesimo laikas teseési ilgiau, tai teiséjai tokiu atveju situacijos nekeicia.
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2:8

2:9

2:10

Time-out

Teiséjai sprendzia dél laiko sustabdymo pradzios ir trukmés (, Time-out®).
Time-out privalomas, kai:

a) paskirtas 2 minuciy pasalinimas arba diskvalifikacija;

b) suteiktas komandinis time-out;

c) pasigirdo laikininko ar rungtyniy inspektoriaus Svilpukas;

d) teiséjams reikia pasitarti pagal Taisykle 17:7.

Time-out gali bati taip pat skelbiama kitais atvejais, atsizvelgiant | susiklosCiusias
aplinkybes (ziaréti Paaiskinimg Nr. 2).

Taisykliy pazeidimai time-out metu sukelia tokias pacias pasekmes, kaip ir Zaidi-
mo metu (16:710).

IS principo, rySium su time-out skyrimu, tik teiséjai nusprendzia kada laikrodis turi
bati sustabdytas ir paleistas.

Apie zaidimo laiko sustabdyma laikininkui praneSama trimis trumpais Svilpukais
ir ranky gestu Nr. 15.

Tuo atveju, kai Zaidimas nutraukiamas laikininko ar rungtyniy inspektoriaus si-
gnalu (2:8 b-c) laikininkas, nelaukdamas teiséjy patvirtinimo, privalo nedelsda-
mas sustabdyti laikrod;.

Pasibaigus time-out, zaidimas vél atnaujinamas Svilpuku (75:5b).
Komentaras

Zaidima nutraukia efektyvus laikininko ar rungtyniy inspektoriaus signalas. Net ir
tada, kai teiséjai ir Zaidéjai ne i$ karto suvokia, kad Zaidimas yra nutrauktas, bet
kokie tolesni veiksmai aik$téje po signalo negalioja, jmestas jvartis nejskaitomas.
Taip pat negalioja 7 metry, Soninio, pradedamo metimy ar vartininko metimo pa-
skyrimas. Zaidimas toliau tesiamas signalu nuo tos padéties, kuri buvo signalo
metu. Laikininko ar rungtyniy inspektoriaus signalo pagrindas yra komandinio
time-out prasymas arba Zaidejo keitimo klaida.

TacCiau personalinés nuobaudos, kurias teiséjai buvo skyre tarp signalo nuo stalo
ir jau uzfiksuoto taisykliy pazeidimo, galioja nepriklausomai nuo nusizengimo ir
nuobaudos pobudZzio.

Kiekviena komanda kiekviename kélinyje (iSskyrus pratesimus) turi teise reika-
lauti vienos minutés trukmés komandinio time-out (PaaiSkinimas Nr. 3).

Pastaba:

IHF, kontinentinés federacijos ir nacionalinés federacijos savo atsakomybeés ri-
bose turi teise nuspresti komandiniy time-out skaiciy, nurodydama, kad kiekvie-
na komanda turi teise gauti tris 1 minutes komandinius time-out per rungtynes
(i8skyrus pratesimus), taCiau gali bati suteikta ne daugiau kaip du komandiniai
time-out kiekviename reguliaraus rungtyniy laiko kélinyje. (2r. Zaidimo taisykliy
paaiskinimo Nr. 3 pastabg).
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Kamuolys

3:1 Kamuolio apvalkalas yra iS odos arba sintetinés medziagos. Kamuolys turi bati
apvalus. I1Soriné medziaga neturi bati blizganti arba slidi (77:3).

3:2 Galimos dvi skirtingo dydzio rankinio kamuoliy kategorijos:
a) Kamuolys zaidziamas su rankinio tepalu

Kamuolio dydis, t.y. jo apimtis ir svoris, jvairioms komandy amZziaus grupéms
turi bati atitinkamai toks:
e 58-60 cm ir 425-475 gr. (IHF dydis 3) vyry ir vaikiny (16 mety ir vyres-
niems);

e 54-56 cm ir 325-375 gr. (IHF dydis 2) moterims ir merginoms (14 mety
ir vyresnéms) ir vaikinams (nuo 12 iki 16 mety);

e 50-52 cm ir 290-330 gr. (IHF dydis 1) mergaitéms (nuo 8 iki 14 mety) ir
berniukams (nuo 8 iki 12 mety).
b) Kamuolys zaidziamas be rankinio tepalo

Kamuolio dydis, t.y. jo apimtis ir svoris, jvairioms komandy amziaus grupeéms
turi bati atitinkamai toks:

e 555-57,5 cm ir 400—425 gr. (IHF dydis 3) vyry ir vaikiny (16 mety ir vy-
resniems);

e 51,5-53,5 cm ir 300-325 gr. (IHF dydis 2) moterims ir merginoms (14
mety ir vyresnéms) ir vaikinams (nuo 12 iki 16 mety);

e 49-51 cm ir 290-315 gr. (IHF dydis 1) mergaitéms (nuo 8 iki 14 mety) ir
berniukams (nuo 8 iki 12 mety).

Komentaras:

Techniniai reikalavimai kamuoliams, kuriais ZaidZiama visose oficialiose tarptautinése
varzybose,

yra numatyti ,IHF kamuolio reglamente®.
Sios taisyklés nereglamentuoja kamuoliy dydZio ir svorio ,Mini rankinio” varzyboms.

3:3 Kiekvienoms rungtynéms reikia turéti maziausiai du kamuolius. Rezerviniai ka-
muoliai rungtyniy metu turi bati prie pat sekretoriato stalo. Kamuoliai turi atitikti
Taisykliy 3:1-2 reikalavimus.

3:4 Teiséjai sprendzia kuomet reikia panaudoti rezervinj kamuolj ir kokiu atveju juo
leisti Zaisti kaip galima greiCiau, kad tuo sutrumpinti pertraukos laikg ir iSvengti
time-out.

13 IX. Salés rankinio Zaidimo taisyklés
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Taisykle 4

Komanda. Zaidéjy keitimas. Apranga. Zaidéjo traumos.

Komanda

4:1

4:2

4:3

Komanda sudaro iki 14 zaidéjy.

Aikstéje vienu metu gali bati ne daugiau kaip 7 zaidéjai. Kiti zaidéjai yra atsargi-
niai.

Zaidéjas, kuris yra vartininku, kiekvienu momentu gali uzimti aik$tés Zaidéjo po-
zZicijg (pastaba, kaip Taisyklés 8:5 Komentaro 2 paragrafas). Taip pat aikstés
Zaidéjas bet kuriuo metu gali tapti vartininku, jeigu jis indentifikuojamas kaip var-
tininkas (taciau ziaréti 4:4 ir 4:7).

Jeigu komanda zaidzia be vartininko, maksimaliai 7 aikStés Zaidéjai tuo paciu
metu gali bati Zaidimo aikstéje (Zr. Taisykles 4.7, 6:1, 6:2c, 6:3, 8:7f, 14:1a).

Vartininkui keiCiantis su aikstés Zaidéju turi bati taikoma Taisyklé 4:4 — 4:7.

Pradedant rungtynes komanda aikstéje privalo turéti ne maziau kaip 5 Zaidéjus.
Komanda zaidimo eigoje, jskaitant ir pratesima, kiekvienu metu gali papildyti zai-
déjy skaiciy iki 14.

Jeigu aikstéje vienoje komandoje lieka maziau kaip 5 Zaidéjai, galima Zaisti to-
liau. Tik teiséjai gali nuspresti kada batina zaidimg nutraukti (17:12).

Pastaba:

IHF, kontinentinés federacijos ir nacionalinés federacijos savo atsakomybes ri-
bose turi teise nuspresti zaidejy skaiciy komandoje. Taciau, leidziama ne dau-
giau kaip 16 Zaidejy.

Per visg zaidimo laikg komandoje gali bati ne daugiau kaip 4 komandos oficialieji
atstovai, kurie rungtyniy eigoje negali bati keiCiami. Vienas i$ jy turi bati pristaty-
tas kaip ,komandos atsakingasis atstovas®. Tik jis turi teise kreiptis | laikininkg ir
sekretoriy ir reikalui esant | teiséjus (taciau Zzidréti PaaiSkinimg Nr. 3).

Komandos oficialusis atstovas apskritai neturi teisés rungtyniy metu jeiti | aikste.
Uz Sios taisyklés pazeidimg baudziama kaip uz nesportiSskg elgesj (Zr. 8:7-10,
16:1b. 16:3e-q ir 16:6¢). Zaidimas atnaujinamas varzovy komandos laisvu meti-
mu (13:1a-b; taciau Ziaréti Paaiskinimg Nr. 7).

Komandos atsakingasis atstovas atsako uz tai, kad rungtyniy pradzioje keitimo
zonoje nebaty kity asmenuy, iSskyrus (maksimaliai 4) jregistruotus atstovus. Keiti-
mo zonoje gali bati tik turintieji teise dalyvauti rungtynése Zaidéjai (Zr. 4:3). Uz Siy
taisykliy pazeidimg ,komandos atsakingasis atstovas® baudziamas progresyviai
(16:1b, 16:3e ir 16:6c¢).

Zaidéjas arba komandos oficialusis atstovas turi teise dalyvauti Zaidime, jeigu jie
yra atvyke prie$ rungtyniy pradzig ir yra jtraukti | rungtyniy protokola.

Zaidéjai ir komandos oficialieji atstovai, atvyke prasidéjus rungtynéms, turi teise
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dalyvauti jose tik laikininkui/sekretoriui leidus ir jie turi bati jtraukti | rungtyniy pro-
tokola.

Teisétas zaidéjas | zaidimo aikSte gali jeiti bet kuriuo metu per savo komandos
keitimo zonos linijg (taciau zZiaréti 4:4 ir 4:6).

.,Komandos atsakingasis atstovas“ atsako uz tai, kad | zaidimo aikste galéty jeiti
tik turintys teise dalyvauti rungtyneése zaidéjai. Uz Siy taisykliy pazeidimg ,ko-
mandos atsakingasis atstovas® baudzZiamas kaip uz nesportiskg elgesj (13:71a-b,
16:1b, 16:3d ir 16:6c, taCiau zidréti Paaiskinimg Nr. 7).

Zaidéjy keitimas

4:4

4:5

4:6

Atsarginiai Zaidéjai gali pradéti Zaisti bet kuriuo rungtyniy metu, taip pat pakar-
totinai (tacCiau zidréti Taisykle 2:5 ir Taisykle 4:11) be praneSimo laikininkui ar
sekretoriui, kai keiCiamieji Zaidéjai yra iSéje iS Zaidimo aikstés (4.:5).

Zaidéjai dalyvaujantys keitimuose iSeiti i$ aikstés ir jeiti j ja gali tik per savo ko-
mandos keitimo zonos linijg (4:5). Sis reikalavimas taikomas ir vartininky keitime
(taip pat Ziareti 4:7 ir 14:10).

Zaidéjy keitimo taisyklés taip pat galioja ir time-out metu (i§skyrus komandinj
time-out).

Komentaras:

Keitimo linijos paskirtis — uztikrinti teisingg keitimg. TaCiau Zaidéjai nera bau-
dZiami, jeigu jie perzengia Sonine ar varty linijjg neturédami tikslo ir naudos pa-
déti savo komandai (pavyzdZiui, atsigerti vandens ar rank$luosciu nusisluostyti
prakaitg Salia keitimo linijos arba Zaidimo aikstéje po pasSalinimo sportiniu badu
palikdami keitimo zonos ribas Siek tiek uz 15 cm linijjos). Taktinis ir neleistinas
keitimo zonos palikimas atskirai traktuojamas pagal Taisykle 7:10.

Zaidéjas, pazeides keitimo taisykles, $alinamas 2 minutéms. Jeigu komandoje
tai padaro keletas zaidéjy toje pacioje situacijoje, baudziamas zaidéjas, pirmasis
pazeides taisykles.

Zaidimas atnaujinamas varzovo komandos laisvu metimu (13:1a-b; tadiau Zidréti
Paaiskinimas Nr. 7).

Jeigu papildomas zaidéjas be keitimo jeina | zaidimo aikSte arba neteisétai nuo

keitimo zonos jsijungia | zaidima, jis yra Salinamas 2 minutéms. Komandos su-
détis aikstéje tolesnes 2 minutes turi sumazéti vienu zaidéju.

Jeigu pasSalintasis zaidéjas, dar nepasibaigus pasalinimo laikui, jeina | zaidimo
aikste, tai jis vel papildomai turi bati pasalintas 2 minutéms. PaSalinimo laikas
turi bati pradedamas skaiciuoti nedelsiant, o komandos sudétis, uz likusj pirmajj
pasalinimo laikg Zaidimo aik$téje, turi bati sumazinta dar vienu Zaidéju.

Abiem atvejais zaidimas atnaujinamas varZzovo komandos laisvu metimu (713:7a-b;
taCiau ziaréti PaaiSkinimas Nr. 7).

Apranga

4:7

Vienos komandos visi aikStés Zaidéjai turi vilkéti vienodg sportine aprangq. Abie-
ju komandy spalvy ir dizaino deriniai turi aiSkiai skirtis viena nuo kitos. Vartininko
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4:8

4:9

funkcijas atliekantis Zaidéjas turi vilkéti skirtingg nuo abiejy komandy aikstés zai-
déjy ir varzovo komandos vartininko(y) spalvos aprangg (17:3).

Zaidéjai privalo turéti ant nugaros ne mazesnius kaip 20 cm ir ant kritinés ne
mazesnius kaip 10 cm aukscio skaitmenis. Numeracija privalo bati nuo 1 iki 99.
Zaidéjai, kurie keigiasi aikstés zaidéjy ir vartininko pozicijomis, privalo naudotis
tais paciais numeriais. Numeriy spalva turi aiSkiai skirtis nuo sportinés aprangos
spalvos ir dizaino.

Zaidéjai turi avéti sportbadius. Neleidziama Zaisti su daiktais, kurie gali suZeisti
Zaidejus. Tai, pavyzdziui, galvos ir veido apsauginés priemonés, pirstinés, apy-
rankés, rankiniai laikrodziai, ziedai, matomi pervérimai, grandinélés, karoliai
arba auskarai, nepriristi be tvirty rémeliy akiniai, taip pat kiti daiktai, galintys kelti
pavojy (17:3).

Zaidéjams, nesilaikantiems $iy reikalavimy, neleidziama Zaisti, kol nebus pasa-
linti minéti draudimai.

Nedideli Zziedai, mazi auskarai ir matomi vériniai yra leidziami, jeigu jie yra ap-
klijuoti lipnia juosta ir daugiau néra pavojingi zaidéjams. Galima naudoti galvos/
plauky ir kapitono raiscCius, jeigu jie pagaminti iS minkstos, elastinés medziagos.

PrieS rungtynes komandos atsakingasis atstovas pasiraSydamas rungtyniy pro-
tokola/Zaidéjy registracijg patvirtina, kad visi komandos Zaidéjai yra tinkamai
apsirenge. Jeigu, rungtynéms prasidéjus, teiséjai pastebi netinkamag apranga
(pagal Taisykle 4:9), komandos atsakingasis atstovas turi bati nubaustas pro-
gresyvine nuobauda ir atitinkamas zaidéjas privalo palikti zaidimo aikStele iki to
momento kol nepasalins neatitikimo.

Jei, komanda turi betkokiy abejoniy dél aprangos, tai komandos atsakingasis at-
stovas turi kreiptis | teiséjus ar rungtyniy inspektoriy pries prasidednt rungtynéms
(taip pat zr. ,Nurodymai ir I3aiskinimai®, priedg Nr. 2).

Zaidéjo traumos

4:10

4:11

Jeigu Zaidéjas kraujuoja arba jei jo klinas ar apranga yra sukruvinti, Sis zaidéjas,
prisilaikydamas keitimo taisykliy, privalo nedelsiant palikti zaidimo aikste, kad
bty sustabdytas kraujavimas, sutvarstyta zaizda, nuo kano ir aprangos pasalin-
tas kraujas. Tik visa tai atlikus, zaidejas turi teise veél grizti | aikste.

Jeigu Zaidéjas nevykdo teisejy nurodymy, atitinkancCiy minétus reikalavimus, jo
elgesys laikomas nesportiSku (8:7, 16:1b ir 16:3d).

Zaidéjo suzeidimo atveju teiséjai gali duoti leidima (ranky gestais Nr. 15 ir 16)
dviems jo komandos asmenims, kurie turi teise dalyvauti rungtynése (Zr. 4:3),
jeiti | zaidimo aiksSte time-out metu, kad baty suteikta pagalba suzeistam zaidéjui.

Zaidéjas, po medicininés pagalbos suteikimo Zaidimo aiksteléje, privalo jg palikti
nedelsdamas. Sugrjzti | Zaidimo aikstele jis gali tik po treCiosios savo komandos
atakos (atlikimo tvarka ir iSimtis Zr. Zaidimo taisykliy paaiskinimag Nr. 8).
Nepaisant skaiCiuojamy ataky skaiCiaus Zaidéjas | zaidimo aikstele gali sugrjzti
po rungtyniy pertraukos tarp kéliniy. Jeigu, zaidéjas, | zaidimo aikstele jeina per
anksti, jis turi bati baudziamas atitinkamai pagal Taisykle 4:4 — 4:6.
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Pastaba:

Tiktai nacionalinés federacijos turi teise suspenduoti Taisyklés 4:11, 2 paragrafo
galiojimg jaunimo kategorijose.

Jeigu | zaidimo aikste jeina papildomai kiti asmenys po dviejy jau jéjusiy asme-
ny, jskaitant ir asmenis iS prieSininky komandos, jie turi bati baudziami kaip uz
neteisétg j€jima, zaidéjy atveju pagal Taisykle 4:6 ir 16:3a, ir komandos oficia-
liy asmeny atveju pagal Taisykle 4:2, 16:1b, 16:3d ir 16:6¢c. Asmuo, kuris gavo
leidimag jeiti | aikStele pagal Taisykle 4:11, 1 paragrafg, bet vietoje pagalbos su-
Zeistam Zaidéjui, duoda instrukcijas zaidéjams, prisiartina prie varzovy ar teiséjy
ir t.t., turi bati atitinkamai nubaustas kaip uz nesportiska elgesj (16:1b, 16:3d ir
16:6¢).
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2 Taisykle 5
Vartininkas

Vartininkui yra leidziama:

5:1
5:2

5:3

5:4

ginantis varty aiksteléje, liesti kamuolj bet kuria kiino dalimi;

nevarzomam judéti su kamuoliu varty aiksteléje, neprisilaikant apribojimy, nu-
matyty aikstés zaidéjams (7:2-4, 7:7), taCiau vartininkui neleidziama vilkinti var-
tininko metimo nuo varty (6:4-5, 12:2 ir 15:5b);

iSeiti i varty aikstelés be kamuolio ir Zaisti visame Zaidimo plote. Siuo atveju jam
galioja tos pacios taisyklés kaip ir aikStés Zaidéjams (iSskyrus situacijg apibadin-
tg Taisyklés 8:5 Komentaro 2 paragrafe),

Pripazjstama, kad vartininkas yra iSéjes i$ varty aikstelés, kai jis bet kuria kiino
dalimi lie€ia grindis uz varty aikstelés linijos;

iSeiti i$ varty aikStelés be kamuolio ir testi juo Zzaidimg visoje aikstéje.

Vartininkui yra neleidziama:

5:5
5:6

5:7
5:8
5:9
5:10

5:11

ginantis kelti grésme varzovui (8:3, 8:5, 8:5 Komentaras, 13:1b);

iSeiti i$ varty aiksStelés kontroliuojant kamuolj; tai veda prie laisvo metimo (pagal
6:1, 13:1air 15:7, 3 paragrafq), jeigu teiséjai buvo susvilpe dél vartininko metimo
atlikimo; prieSingu atveju vartininko metimas tiesiog turi bati pakartotas (15:7,
2 paragrafas); taCiau ziGréti pranasumo aiskinimg 15:7, jeigu vartininkas per-
Zengeé linijg su kamuoliu rankoje, bet pries tai jis kamuolj buvo iSleides uz varty
aikstelés linijos;

liesti kamuolj, kuris yra ar ridenasi grindimis uz varty aikstelés, tol kol vartininkas
yra varty aiksteléje (6.1, 13:1a);

inesti | varty aikStele uz jos riby gulintj ar riedantj kamuolj (6:1, 13:1a);
i$ zaidimo ploto grjzti j varty aikStele su kamuoliu (6:7, 13:1a);

liesti péda ar kojos dalimi Zemiau kelio kamuolj, kuris juda zaidimo aikstés kryp-
timi (13:1a);

atliekant 7 metry metima, perzengti vartininko apribojimo linijg (4 metry linijq)
arba jos tesinj i$ abiejy pusiy iki tol, kol kamuolys nepaliko prieSininko rankos,
kuris atlieka 7 metry metimag (74.9).

Komentaras:

Kol vartininko viena koja yra ant grindy prie$ apribojama linijg arba jis yra jq uz-
mynes (4 metry linijg), tol jam leidzZiama antrgja koja arba Kkuria nors kita kiino
dalimi judinti ore virsum jos.
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Taisykle 6

Varty aikstelé

6:1

6:2

6:3

6:4

6:5

6:6

Varty aiksteléje gali bati tik vartininkas (taciau zidréti 6:3). | varty aikstele (jskaito-
ma ir aikStelés linija) jZengimas yra laikomas, kai aikStés zaidéjas palie€ia varty
aikStele kuria nors kiino dalimi.

Uz aik8tés zaidéjo jZengimg | varty aikstelés plotg skiriama:

a) vartininko metimas, jeigu puolancios komandos aikStés Zaidéjas jZengia |
varty aikStelés plotg su kamuoliu arba be jo jgydamas pranasuma (712:1);

b) laisvas metimas, jeigu besiginancios komandos Zaidéjas jzengia | varty aiks-
telés plotg ir tuo jgyja pranaSuma, taciau be aiSkios galimybés sutrukdyti var-
zovui pasiekti jvartj (13:1b; taip pat zidréti 8:77);

c) 7 metry metimas, jeigu gynéjas jZzengia | varty aikstelés plotg ir tai padaryda-
mas jis suzlugdo aiSkig galimybe pasiekti jvartj (14:1a).

Pagal Sig taisykle, ,jéjimas | varty aikStele“ nereiskia, kad tik palieCiama varty
aikstelés linija, bet tai yra aiSkus jéjimas | varty aikStelés plota.

UzZ jzengima | varty aikStelés plotg nebaudZiama:

a) jeigu Zaidéjas, po kamuolio valdymo, jZengia | varty aikStelés plotg ir bina
joje tol, kol tai nepadaro zalos varzovui;

b) jeigu Zaidéjas jZzengia | varty aikStelés plotg, bet tuo nejgyja jokio pranasumo;

Kamuolys laikomas esas ,ne zZaidime”, jeigu vartininkas, bldamas varty aikstele-
je kontroliuoja kamuolj (72:1). Siuo atveju kamuolys privalo bati vél grgZzinamas |
Zaidima vartininko metimu (72:2).

Kamuolys pasilieka zaidime kol jis rieda grindimis varty aikStelés plote. Jis yra
vartininko komandos kontroléje ir tik vartininkas gali jj liesti. Vartininkas jj gali pa-
kelti, kuomet jis yra ne zaidime ir tada jvesti atgal | Zzaidimg remiantis Taisykle 6:4
ir 12:1-2 (taCiau ziaréti 6:7b). Tai veda prie laisvo metimo (713:7a), jeigu kamuolys
yra palieCiamas vartininko komandos draugy, kuomet jis rieda (taCiau zZr. 14:1a
sgsajoje su Paaiskinimu 6c¢) ir Zaidimas yra tesiamas vartininko metimu (72:1
(1), jeigu jis yra paliestas varzovo.

Kamuolys yra ne zaidime, kiek ilgai jis guli ant grindy varty aikStelés plote (12:1
(). Jis yra vartininko komandos kontroléje ir tik vartininkas gali jj liesti. Vartinin-
kas privalo ji jvesti atgal j zaidimag remiantis Taisyklémis 6:4 ir 12:2 (taCiau
Ziareti 6:7b). 18lieka vartininko metimas, jeigu kamuolys yra paliestas bet kurio
zaidéjo i$ bet kurios komandos (12:1 2 paragrafas, 13:3).

Yra leidZiama liesti kamuolj, kuomet jis yra ore virs varty aikstelés ploto tiek ilgai
kiek tai remiasi Taisyklémis 7:1 ir 7:8.

Zaidimas turi testis (vartininko metimu remiantis 6:4-5) jeigu besiginangios ko-
mandos Zaidéjas besigindamas palie€ia kamuolj ir jj sugauna vartininkas arba jis
pasilieka guléti varty aikstelés plote.
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6:7

6:8

Jeigu Zaidéjas zaidzia kamuoliu savo varty aiksStelés plote, tuomet sprendimai
turi bati sekantys:

a) |vartis, jeigu kamuolys patenka | vartus;

b) laisvas metimas jeigu kamuolys lieka guléti varty aikStelés plote arba jeigu
vartininkas lieCia kamuolj, bet jis nepatenka j vartus (73:7a-b);

c) Soninis metimas, jeigu kamuolys iSeina uz galinés varty linijos (17:1);

d) testi Zaidima, jeigu kamuolys perduodamas per varty aikstelés plotg atgal |
Zaidimg be vartininko prisilietimo.

IS varty aikstelés ploto | zaidimo laukg grjZzusiu kamuoliu zaidZiama toliau.
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Taisykle 7

Zaidimas su kamuoliu. Pasyvus zaidimas

Zaidimas su kamuoliu

Yra leidziama:

7:1

7:2
7:3

7:4

75

Kamuolj mesti, gaudyti, stabdyti, stumti arba smugiuoti naudojant rankas (atviras
ar sugniauztas), rankomis, galva, liemeniu, Slaunimis ir keliais.

Laikyti kamuolj ne ilgiau kaip 3 sek., taip pat ir tada, kai jis yra ant grindy (73:7a).

Su kamuoliu Zengti ne daugiau kaip 3 Zingsnius (73:1a); Zingsnis laikomas Zeng-
tu kai:

a) Zaidejas, stovintis ant grindy abejomis kojomis, pakelia vieng kojq ir vél jg
nuleidzia arba vieng kojq i$ vietos patraukia j kita;

b) Zaidéjas lie€ia grindis tik viena koja, sugauna kamuolj ir tada palie€ia grindis
kita koja;

c) Zaidéjas po Suolio palieCia grindis tik viena koja ir tada ta pacCia koja atlieka
Suoliukg ar palieCia grindis kita koja;

d) Zaidéjas po Suolio palieCia grindis iSkart abiem kojomis ir tada pakelia vieng
kojq ir vél jg nuleidZia arba vieng kojq i$ vietos patraukia | kitg;

Komentaras:

Jei viena koja yra perkeliama iS vienos vietos | Kitg, o kita koja pristatoma prie
pirmosios, laikoma, kad yra atliktas tik vienas Zingsnis.

Tai yra atitikimas taisyklems, jeigu Zaidéjas su kamuoliu nukrenta ant grindy,
slysta ir tada atsikelia, ir ZaidZia kamuoliu. Tai yra toks pat atvejis, jeigu Zaidéjas
neria del kamuolio, apvaldo jj ir atsikéles ZaidZia juo.

Kuomet stovima ar bégama:
a) sumusti kamuolj ir vél jj pagauti viena arba abiem rankomis;

b) pakartotinai sumusti kamuolj viena ranka (driblingas) ir tada vél jj pagauti
arba pakelti viena arba abiem rankomis;

c) viena ranka ridenti pakartotinai kamuolj grindimis ir tada vél jj pagauti arba
pakelti viena arba abiem rankomis.

Po to, kai kamuolys yra sugautas viena ar abiem rankomis, juo privaloma suzais-
ti per 3 sekundes arba nepadaryti daugiau negu 3 Zingsnius (13:1a).

Kamuolio sumusimas ar driblingas laikomas pradétu, kuomet zaidéjas palieCia
kamuolj bet kuria nors kaino dalimi ir jis juda grindy link.

Po to, kai kamuolys palieCia kitg Zaidéjg arba vartus, Zaidéjui yra leidziama su-
musti kamuolj arba vél jj pagauti (taciau Zidréti 14:6).

Perimti kamuolj iS vienos rankos | kita.
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7:6

Zaisti kamuoliu kldpint. sédint ar gulint ant grindy; tai reiskia, kad yra leidZiama
atlikti metimg (pavyzdziui laisvg metimag) i$ tokios padéties, jeigu, tai atitinka Tai-
syklés 15:1 reikalavimus, jtraukiant salyga, kad viena kojos dalis pastoviai yra
kontakte su grindimis.

Yra neleidziama:

T1:7

7:8

79
7:10

Po kamuolio, kuris buvo valdomas, liesti daugiau kaip vieng kartg, kol Sis tuo
tarpu nepalieté grindy, kito zaidéjo ar varty (713:71a), ta€iau, néra baudziama jeigu
jis palieCiamas daugiau negu vieng kartg kai Zaidéjas ,nesugraibo” kamuolio, t.y.
jo neapvaldo bandydamas sugauti arba jj sustabdyti;

Liesti kamuolj peda arba koja Zemiau kelio, iSskyrus kada kamuolys buvo mes-
tas prieSininko zaidéjo (13:1a-b; taCiau ziaréti 8:7e).

Zaidimas yra tesiamas jeigu kamuolys liedia teiséjg esantj aikstéje.

Jeigu zaidéjas, kontroliuojantis kamuolj, viena ar abiem kojomis iSeina uz aikStés
riby (kuomet kamuolys vis dar yra aikstéje), pavyzdziui, norédamas apeiti gyné-
ja, tokiu atveju skiriamas laisvas metimas varzovy komandos naudai (73:7a).

Jeigu kamuolj kontroliuojancios komandos zaidéjas be kamuolio palieka aikSte,
teiséjai turi jj jpareigoti grizti atgal | aikste. Jeigu jis to nedaro arba tokj veiksmg
kartoja, be iSankstinio jspejimo yra skiriamas laisvas metimas varZzovy koman-
dos naudai (13:1a). Toks elgesys remiantis Taisyklémis 8 ir 16 néra personaliai
baudziamas.

Pasyvus zaidimas

7:11

7:12

Komandai neleidziama laikyti kontroliuojamg kamuolj, akivaizdziai nebandant
atakuoti arba mesti | vartus. Taip pat neleidziama vilkinti kartojant pradedamo-
jo, laisvojo, Soninio metimy ar vartininko metimo savo komandos nariui (Zitréti
Paaiskinimg Nr. 4). Visa tai laikoma pasyviu zZaidimu ir uz tai, kad nepasireiksty
pasyviy veiksmy tendencija, prieS komandg, kontroliuojan€ig kamuolj yra skiria-
mas laisvas metimas (713:1a).

Laisvas metimas atliekamas nuo tos vietos, kur kamuolys buvo sustabdymo
metu.

Jeigu pastebima pasyvaus Zaidimo tendencija, tai parodomas jsp&jamasis signa-
las (rankos gestas Nr. 17). Tuo paciu komandai, kontroliuojanciai kamuolj, su-
teikiama galimybé pakeisti atakos budaq ir iSvengti prarasti atakos pozicijg. Jeigu
po jspejamojo gesto atakuojanciosios komandos veiksmai nepasikeité, teiséjai
dél pasyvaus Zaidimo gali susvilpti bet kuriuo metu. Jeigu atakuojanti komanda
neatlieka metimo | vartus po maksimaliai 4 perdavimy, tuomet skiriamas lais-
vas metimas varzovo naudai (13:1a, atlikimo tvarka ir iSimtis ziaréti Paaiskinimag
Nr. 4, D sekcijg).

Teiséjy sprendimas dél perdavimy skaiciaus yra pagrjstas jy stebéjimo faktais
arba vertinimais pagal Taisyklés 7:11 principa.

Teiséjai tam tikrose situacijose laisvg metimg prie$ komandg valdancig kamuolj
gali skirti be jokio jspéjamojo signalo, t.y. kada zaidéjas sgmoningai vengia is-
naudoti aiSkig galimybe pasiekti jvartj.
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Taisykle 8

Taisykliy pazeidimai ir nesportiSkas elgesys

Leidziami veiksmai

8:1

Leidziama:

a) atvira ranka iSmusti kamuolj i$ varzovo zaidéjo rankos;

b) naudoti sulenktas per alklines rankas kontaktui su varzovu, tikslu kontroliuo-
ti jo judéjima;

c) naudoti savo liemenj statant uztvarg varzovui kovoje dél pozicijos.

Komentaras:

UZtvara suprantama kaip varzovo veiksmy apribojimas atviroje erdvéje. Uztva-
ros statymas, iSlaikymas ir iSsilaisvinimas is jos i$ principo turi bati pasyvus var-
Zovo atzvilgiu (taCiau zidréti 8:2b).

Taisykliy pazeidimai, kurie paprastai neveda prie personalinés nuobaudos (ta-
Ciau atsizvelgti j sprendimy priémimo kriterijus 8:3 a-d)

8:2

Neleidziama:
a) iSplésti arba iSmusti kamuolj iS varzovo zaidejo ranku;
b) stabdyti varZzova plastakomis, rankomis, kojomis arba panaudojant bet kurig

kdno dalj jj nustumiant ar iSstumiant; tai apima ir pavojingg alktiniy naudoji-
ma, tiek startinéje pozicijoje, tiek ir judant;
c) laikyti varZzovg (kding ar jo sportine aprangg), netgi jeigu jis ir toliau gali testi
Zaidima;
d) uzbégti ar uzSokti ant varzovo.

Taisykliy pazeidimai, kurie baudziami personaline nuobauda pagal Taisykles

8:3-6

8:3 Taisykliy pazeidimai, kai veiksmai daugiausia ar iSimtinai yra nukreipti | varzovo

kiing, privalomi bausti personaline nuobauda. Tai reiSkia, kad skiriant laisvg me-
timg ar 7 metry baudinj, jau papildomai uz taisykliy pazeidimg privaloma skirti
progresyvine nuobauda, pradzioje jspé&jimas (16:1), véliau 2 minuciy pasalinimai
(16:3b) ir diskvalifikacija (16:6d).

Dél sunkesniy taisykliy pazeidimy yra 3 tolimesni nuobaudy skyrimo lygmenys
pagal sekancCius sprendimy priémimo kriterijus:

o Taisykliy pazeidimai, kurie turi bati baudziami tiesiogiai skiriant 2 minuciy
pasalinimg (8:4);

e Taisykliy pazeidimai, kurie turi bati baudziami diskvalifikacija (8:5);

e Taisykliy pazeidimai, kurie turi bati baudziami diskvalifikacija ir kur rasyti-
nis raportas yra batinas (8:6).

Sprendimy priémimo kriterijai:

Dél sprendimo, kurios personalinés nuobaudos yra atitinkamai skiriamos dél kon-
kreciy taisykliy pazeidimuy, yra pritaikomi sekantys sprendimy priémimo kriterijai;
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Sie kriterijai turi bati naudojami deriniuose atitinkanciuose kiekvieng situacija:

a) Zaidéjo, kuris jvykdo taisykliy pazeidima, padétis (padétis i$ priekio, i§ Sono
ar i$ nugaros);

b) kuno dalis | kurig yra nukreiptas neteisétas veiksmas (liemuo, metancioji
ranka, kojos, galva/gerklé/kaklas);

c) neteiséto veiksmo dinamika (neteiséto kontakto stiprumas | kiing ir/ar tai-
syklés pazeidziamos varzovui esant pilname judéjime);

d) neteiséto veiksmo efektas:
e poveikis | kiing ir kamuolio kontrole
e judéjimo galimybés sumazinimas ar sutrukdymas
e trukdymas testi zaidimg

Sprendimo priémimas dél taisykliy pazeidimo konkreciai priklauso nuo tiesiogiai
susijusios situacijos (t.y. metimo veiksmas, bégimas | laisvg vieta, situacijos su-
sijusios su dideliu bégimo greiciu).

Taisykliy pazeidimai, kurie suteikia teise tiesiogiai skirti 2 minuciy pasalinima

8:4

Neabejotini taisykliy pazeidimai kada tiesioginé 2 minuc€iy nuobauda skiriama
nepaisant to ar zaidéjas buvo anksciau jspétas.

Tai specialiai pritaikoma tokiems taisykliy pazeidimams, kuomet prasizengda-
mas Zaideéjas ignoruoja pavojaus grésme varzovui (taip pat ziaréti 8:5 ir 8:6);

PavyzdZiui, turint omenyje sprendimo priémimo kriterijus pagal 8:3 punktg, tokie
taisykliy pazeidimai galéty bati:

a) prasizengimai jvykdyti su didele jéga arba prie$ greitai bégantj varzova;
b) ilgas varZovo laikymas arba jo pargriovimas;

c) veiksmai nukreipti | galva, gerkle ar kaklg;

d) stiprus smugis | liemenj ar metanciajg ranka;

e) bandymai, po kuriy varzovas praranda pusiausvyrg (t.y. kojos/pédos pa-
griebimai, kada varzovas yra Suolyje; taciau ziaréti 8:5a);

f)  [sirézimai ar uzSokimai dideliu grei€iu | varzova.

Taisykliy pazeidimai, kurie suteikia teise tiesioginei diskvalifikacijai

8:5

Zaidéjas, kuris savo veiksmais kelia pavojy varzovo sveikatai, turi bati diskvalifi-
kuojamas (16:6a). Ypatingas pavojus varzovo sveikatai, atsirandantis dél veiks-
mo panaudojant didele jégq ar dél to fakto, kad varZovas yra visiSkai nepasi-
ruoSes prie$ neteisétg veiksma ir negali nuo jo apsisaugoti (Zidréti Taisykliy 8:5

Komentarg).

Papildomai prie kriterijy 8:3 ir 8:4 taip pat yra pritaikomi sekantys sprendimo pri-

emimo kriterijai:

a) realus kano kontrolés praradimas, kada yra begama, pasokama ar kamuolio
metimo veiksmo metu;

b) ypatingai agresyvus veiksmas pries varzovo kino dalj, ypac veida, gerkle ar
kaklg; (kontakto j kling stiprumas);
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c) prasizengusio zaidéjo piktavaliSka elgsena/poza atlikus taisykliy pazeidima.
Komentaras:

Taip pat net labai neZymiai veiksmuose panaudota fiziné jéga, gali bati labai
pavojinga ir sukelti sunkias traumas, jeigu neteiséti veiksmai yra jvykdyti tuo mo-
mentu, kuomet Zaidéjas bega ar yra pasokes ore ir dél to jis yra bejégis apsisau-
goti. Sio tipo situacijose kada yra pavojus varZovui, nors ir néra stipraus kontakto
j kiing, bet tai yra pagrindas sprendimui skirti diskvalifikacijg.

Tai pritaikoma ir tokiose situacijose kada vartininkas palieka varty aikstele su
tikslu perimti perdavima skirtg varzovui. Cia vartininkas yra visapusiskai atsakin-
gas, jog savo veiksmais nesukels pavojaus varzovo sveikatai.

Jis turi bati diskvalifikuojamas jeigu jis:

a) igyja kamuolj, taciau toks jo judéjimas turi jtakos susidlrime su varzovu;

b) negali pasiekti ar kontroliuoti kamuolio, taCiau tai turi jtakos susidtrime su varzovu.

Jeigu teiséjai yra jsitikine vienoje iS Siy situacijy, kad be neteiséto vartininko
veiksmo, varzovas galéjo pajegti pasiekti kamuolj, tada turi bati paskirtas 7 me-
try baudinys.

Diskvalifikacija dél ypatingai nepaisan€iy, ypa€ pavojingy, samoningy ar pikta-
valisky veiksmy (su rasytiniu raportu)

8:6

Jeigu teiséjai nustato ypa€ neatsargy, ypatingai pavojingg, sgmoningq ar pikta-
valiSkg veiksma, po rungtyniy jie privalo pateikti rasytinj raportg, tam, kad atsa-
kingos institucijos, uzimancios tam tikrg pozicijag, priimty veiksmus dél tolimesniy
sankcijy priémimo.

Pozymiai ir charakteristikos, kurios turéty atitikti sprendimo priémimo kriterijus
papildomai yra Taisykliy 8:5 punkte:

a) ypac neatsargus ar ypatingai pavojingas veiksmas;

b) samoningas ar piktavaliSkas veiksmas, kuris jokiu bddu néra susijes su

Zaidimo situacija.

Komentaras:

Kada taisykliy paZeidimas pagal Taisykliy punktus 8:5 ar 8:6 yra jvykdytas rung-
tyniy paskutiniy 30 sekundziy metu su tikslu neleisti pasiekti jvartj, tada toks

veiksmas turéty bdati traktuojamas kaip ,ypatingai nesportiskas elgesys*® ir pagal
Taisykliy punktg 8:10d privaloma nubausti atitinkamai.

NesportiSkas elgesys, kuris baudziamas personaline nuobauda pagal Taisykles

8:7-1

0

Kai nesportiSkas elgesys yra susijes su bet kokiomis Zodinémis ar ne Zodinémis
iSraiSkomis, kurios nesiderina su tikra sportinio kilnumo dvasia. Tai pritaikoma
tiek zaidéjams, tiek komandy oficialiems asmenims zaidimo aiksteléje ir uz jos
riby. Nuobaudy skyrimas dél nesportiSko, grubaus ir ypatingai nesportisko elge-
sio, yra pateikiamas 4 veiksmy lygmenyse:
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8:7

e Veiksmai kurie turi bati baudziami progresyviai (8:7);
e Veiksmai kurie turi bati tiesiogiai baudZiami 2 minuciy pasalinimu (8:8);
e Veiksmai kurie turi bati baudziami diskvalifikuojant (8:9);

e Veiksmai kurie turi bati baudzZiami diskvalifikuojant ir rasytiniu raportu

(8:10a-b).
NesportiSkas elgesys, kuris suteikia teise progresyvinei nuobaudai

NesportiSko elgesio veiksmai, kurie yra jtraukti a-f pavyzdziuose Zzemiau, turi bati
baudziami progresyviai pradedant jspéjimu (16:1b):

a)

b)

c)

d)

f)

protestai prie$ teiséjy sprendimus ar Zodiniai ir neZodiniai veiksmai, sKkirti
priimti sau palanky teiséjo sprendima;

jZzeidziantys varzovg ar komandos draugg zodziai ar gestai, ar Saukimas ant
varzovo, skirti sukelti susierzinima;

trukdymas atlikti varzovams paskirtg metima, nesilaikant 3 metry distancijos
ar kitokiais badais;

bandymai per ,teatrg” suklaidinti teiséjus dél varzovy veiksmy ar padidinti
veiksmo poveikj su tikslu iSprovokuoti time-out, ar nepelnytg nuobaudag var-
ZOVUi;

aktyvus metimo ar perdavimo blokavimas naudojant kojg zemiau kelio; na-

tdralUs refleksiniai judesiai, t.y. judancios kojos kartu, neturi bati baudziami
(taip pat ziaréti Taisykle 7:8);

pakartotiniai j¢jimai | varty aikstele deél taktiniy priezascCiy.

NesportiSkas elgesys uz kurj tiesiogiai skiriamas 2 minu€iy pasalinimas

8:8
a)
b)
c)
d)
Pastaba:

Neabejotini nesportiSko elgesio veiksmai, savo pobudzZiu atrodantys daugiau
kaip grubls, yra baudziami betarpiSku 2 minuciy pasalinimu nepriklausomai nuo
to Zaidéjas ar oficialis asmenys anksCiau buvo gave jspéjima. Tai apima:

triukSmingi protestai su aktyviais gestais ar provokuojantis elgesys;

kada zaidéjas, esantis su kamuoliu, po sprendimo prie$ jo komandg ne iS
karto varzovui sudaro galimybe apvaldyti kamuolj jj numesdamas ar padé-
damas ant grindy;

priéjimui prie kamuolio, patekusio j keitimo zong, blokavimas.

kuomet atviroje zZaidimo situacijoje netrukdomo ir laisvai metancio zaidéjo

metimas pataiko vartininkui | galva.

Mesto kamuolio vartininkui | galvg pataikymo kriterijai:

Taisyklé yra taikoma tik atviroje zaidimo situacijoje, t.y. kuomet tarp metan-
Ciojo ir vartininko néra gynéjo.
Galva turi bati pirminé kamuolio kontakto sritis. Taisyklé néra taikoma, jeigu

kamuolys | vartininko galva pataiko po to, kai jis atSoka nuo kitos jo kuno
vietos.
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e Taisyklé néra taikoma, jeigu vartininkas savo galvg nukreipia kamuolio judé-
jimo kryptimi.

e Jei vartininkas bando suklaidinti teiséjus, siekdamas iSprovokuoti nuobaudg
(pvz. jeigu kamuolys visy pirma pataiko | vartininko kratinés sritj), tuomet
vartininkui turi bati pritaikoma nuobauda pagal Taisykle 8:7d.

Grubus nesportiskas elgesys uz kurj yra diskvalifikuojama

8:9

Neabejotinos nesportisko elgesio formos yra tokios rimtos, kad jos sudaro pa-
grindg diskvalifikacijai. Yra sekantys tokio elgesio pavyzdziai:

a) kamuolio demonstratyvus numetimas j Salj po teisejy sprendimo;

b) vartininko demonstratyvus elgesys parodantis, kad jis nesistengia atremti 7
metry metimo;

c) ty€inis kamuolio metimas j varzova sustabdyto zaidimo metu; jeigu tai atlikta
su didele jéga ir iS nedidelio atstumo, tai daugiau traktuojama kaip ,ypatingai
piktavaliSskas veiksmas® pagal taisykle 8:6 auksciau;

d) kada, 7 metry atlikimo metu, metantysis pataiko vartininkui | galva, jeigu
vartininkas galva neatliko judesio kamuolio judéjimo kryptimi;

e) kada, laisvo metimo atlikimo metu, metikas pataiko gynéjui | galva, jeigu
gynéjas galva neatliko judesio kamuolio judéjimo kryptimi;

f)  veiksmai siekiant atsirevanSuoti po varzovo jvykdytos prazangos.
Komentaras:

7 metry ar laisvo metimo atlikimo metu, metantysis yra atsakingas, kad nesukel-
ty pavojaus vartininkui ar gynéjui.

Diskvalifikacija dél ypatingai nesportisko elgesio (turi bati rasytinis raportas)

8:10

Jeigu teiséjai veiksma traktuoja kaip ypatingai nesportiskg elgesj, tai nuobauda
pritaikoma pagal Sias taisykles.

Tais atvejais, kai pazeidimai padaromi pagal (a, b) pateiktus pavyzdzius, teiséjai,
po rungtyniy, privalo pateikti rasytinj raportg tam, kad atsakingos institucijos, uz-
imancios tam tikrg pozicijg, priimty veiksmus dél tolimesniy sankcijy priémimo:

a) jzeidZiamasis elgesys nukreiptas | kitg asmeni, t.y. teiséja, laikininka/sekreto-
riy, rungtyniy inspektoriy, oficialy komandos atstova, zaidéja, ZiGrova; veiks-
mai gali bati zodinio ar ne zodinio pobtdzio (t.y. veido mimika, gestai, kino
kalba ar fizinis kontaktas);

b) (l) oficialaus komandos atstovo jsikiSimas | Zaidima, Zaidimo aikSteléje ar
nuo keitimosi zonos ar (ll) Zaidéjas suzlugdo aiSkig galimybe pasiekti jvartj,
neteisétai jeinant | aikStele (Taisykle 4:6) ar i$ keitimo zonos;

Tais atvejais kai pazeidimai padaromi pagal (c, d) pateiktus pavyzdzius, turi bati
paskirtas 7 m metimas.

c) jeigu paskutiniy 30 zaidimo sekundziy metu kamuolys yra ne Zaidime ir Zai-
déjas ar komandos oficialus asmuo sutrukdo, ar sulaiko varZzovo metimo atli-
kima su tikslu sutrukdyti jiems galimybe atlikti metimg | vartus, ar jgyti aiSkig
galimybe pasiekti jvartj ir tai pritaikoma visiems jsikiSimo badams (t.y. ribotam
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fiziniam veiksmui, perdavimo perémimas, sutrukdymas kamuolio jgijimui, ka-
muolio neatidavimas);

d) jeigu paskutiniy 30 Zaidimo sekundziy metu kamuolys yra Zaidime ir varzovai

1) dél zaidéjo padaryto prasizengimo pagal Taisykles 8:5 ar 8:6, o taip pat
pagal 8:10a ar 8:10b (II)

2) del komandos oficialaus atstovo padaryto prasizengimo pagal Taisykles
8:10a ar 8:10b (1)

suzlugdo veiksma, su tikslu sutrukdyti komandai esanciai su kamuoliu atlikti
metimg | vartus ar jgyti aiSkig galimybe pasiekti jvart|, tai prasizenges zai-
déjas ar komandos oficialus asmuo turi bati baudziamas diskvalifikacija ir
komandai esanciai su kamuoliu skiriamas 7 m metimas.

Jeigu zaidéjas, pries kurj buvo prasizengta, ar jo komandos draugas, pries
sustabdant zaidimg, jmeta jvart], 7m metimas neturi bati skiriamas.
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Taisykle 9

Jvartis

9:1

Jvartis jskaitomas, kai kamuolys visiSkai perkerta varty linijg (zitréti diagrama 4),
o kamuolj metes Zaidéjas arba jo partneriai pries tai ar metimo metu nepazeidée
taisykliy. Varty teiséjas dviems trumpais Svilpukais ir rankos gestu Nr. 12 parodo,
kad jvartis jskaitytas.

|vartis jskaitomas, jeigu metant kamuolj, taisykles pazeidzia besiginancios ko-
mandos Zaidéjas, o kamuolys patenka | vartus.

Ivartis nejskaitomas, jeigu teiséjas, laikininkas arba rungtyniy inspektorius nu-
traukia Zaidimg anksciau, negu kamuolys visiSkai perkerta varty linija.

Jvartis turi bati jskaitomas varzovui, jeigu Zaidéjas jmeta kamuolj | savo vartus, is-
skyrus situacijg, kada vartininkas atlieka vartininko metima (122, 2 paragrafas).

Komentaras:

[vartis privalo bati jskaitytas, jeigu kamuoliui patekti | vartus sutrukdo su Zaidimu

nesusije daiktai ar dalyvis (Zidrovai ir t.t.) ir teis€jai buna jsitikine, jog prieSingu atveju
kamuolys baty patekes | vartus.

9:2 Jeigu teiséjai jskaité jvartj ir davé signalg testi Zaidimg pradedamu metimu, jvar-

9:3

¢io anuliuoti nebegalima (taciau Ziareti Taisyklés 2:9 Komentarg).

Jeigu, pasiekus jvartj, duodamas baigiamasis signalas, kad kélinio ar rungtyniy
laikas pasibaige, teiséjai, nevykdydami pradedamo metimo, privalo aiSkiai paro-
dyti, jog jvartis yra jskaitytas.

Komentaras:
Teiséjy jskaitytas jvartis turi bati nedelsiant parodomas Svieslentéje.

Komanda, jmetusi daugiau jvarciy negu varzovai, yra nugalétoja. Rungtynés bai-
giasi lygiosiomis, jeigu abi komandos jmeta po lygiai jvarCiy arba jy nejmeta visai
(Ziaréti 2:2).
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» Taisykle 10

Pradedamas metimas

10:1 Zaidimo pradZioje pradedamag metima atlieka komanda, kuri laiméjo burtus ir nu-
sprendusi rungtynes pradéti kamuolio kontrole. Kita komanda turi teise pasirink-
ti aikStés puse. Atitinkamai, jeigu komanda laimejusi burtus, pasirenka aikstés
puse, tuomet kita komanda jgyja teise atlikti pradedamg metima.

Prie$ prasidedant antram kéliniui, komandos keiCiasi aikstés pusémis. Pradeda-
mag metimg atlieka ta komanda, kuri jo neatliko rungtyniy pradzioje.

Jeigu skiriamas papildomas laikas, kiekvienu atveju burtai atliekami i$ naujo,
laikantis visy Taisyklés 10:1 nurodymuy.

10:2 Po kiekvieno jvar€io Zaidimas tesiamas pradedamu metimu, kurj atlieka koman-
da, | kurios vartus buvo jmestas jvartis (taCiau zZiaréti 9:2 2 paragrafq).

10:3 Taikomi du pradedamo metimo atlikimo variantai:
a) Pradedamas metimas nuo vidurio linijos

Pradedamas metimas atliekamas po Svilpuko per tris sekundes i$ Zaidimo aiks-
tés vidurio (leidZiant nukrypti | abi puses apie 1,5 m) bet kuria kryptimi (13:7a,
15:7 3 paragrafas). Pradedamag metimg vykdantis Zaidéjas turi viena koja stovéti
ant vidurio linijos, kita koja vidurio linijos negalima perzengti (15:6) ir metantysis
turi likti vietoje tol, kol kamuolys nepaliks metanciojo rankos (13:1a, 15:7 3 para-
grafas), (taip pat Ziaréti Paaiskinimg Nr. 5). Metanciojo komandos draugams yra
neleidziama kirsti vidurio linijos prie$ Svilpuko signalg (715:6).

b) Pradedamas metimas i§ pradedamo metimo zonos

e Metimas i§ pradedamo metimo zonos yra atliekamas bet kuria kryptimi. Po Svil-
puko signalo metimas turi bati atliktas per 3 sekundes (13:1a, 15:7 3 paragrafas).

e Teiséjy Svilpuko signalas turi bati duodamas, kuomet kamuolys yra prade-
damo metimo zonoje ir metimg atliekantis Zaidéjas bent jau viena koja yra
pradedamo metimo zonoje.

e Pradedamo metimo zonoje metimg vykdanc€iam zaideéjui yra leidziama judeéti,
bet kamuolio po Svilpuko signalo jis sumusti negali (13:1a, 15:7 3 paragrafas).

e Metimas gali bati atliekamas bégant. PaSokti atliekant pradedamg metimg
yra draudzZiama (13:1a, 15:7 3 paragrafas).

e Metimas laikomas atliktu, kuomet

o kamuolys paliko metanciojo rankg ir pilnai kirto pradedamo metimo
zonos linijg; ar

o kamuolys buvo perduotas ir paliestas ar apvaldytas metima atliekan-
¢io komandos draugo, jeigu tai ir jvyko pradedamo metimo zonoje.

e Pradedamag metimg atliekancio Zaidéjo komandos draugams yra neleidziama
kirsti vidurio linijos iki Svilpuko signalo, iSskyrus, jei jie yra pradedamo metimo
zonoje (15:6).
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e Besiginancios komandos Zaidéjai privalo bati uz pradedamo metimo zonos
riby ir jiems neleidziama liesti kamuolio ar prieSininko esancio pradedamo
metimo zonoje iki tol kol pradedamas metimas laikomas atliktu (15:4, 8:7c).
Jiems yra leidziama bati prie pat pradedamo metimo zonos riby.

Atliekant pradedamag metima kiekvieno kélinio pradZioje (ir galimy pratesimy
atvejais), visi Zaidéjai privalo bati savo aikstés puséje arba, jei yra taikoma, pra-
dedamo metimo zonoje.

Taciau, atliekant pradedamg metimag po pasiekto jvar€io, metanciojo varzovams
yra leidZiama bati abiejose aikStelés pusése.

Jei pradedamas metimas yra atliekamas nuo vidurio linijos (10:3a) varzovy zai-
déjai negali bati ar€iau kaip per 3 metrus nuo pradedamg metimg atliekancio
Zaidéjo (15:4, 15:9, 8:7c).

Jei pradedamas metimas yra atliekamas iS pradedamo metimo zonos (10:3b)
varzovy Zaideéjai pilnai, visu savo kanu, privalo bati uz pradedamo metimo zonos
riby (15:4, 15:9, 8:7c).
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Taisykle 11

Soninis metimas

11:1

11:2

11:3

11:4

11:5

Soninis metimas skiriamas, kada kamuolys visiskai perkerta $onine linijg arba
kada jis iSeina uz komandos galinés varty linijos, paskiausiai paliestas besigi-
nancios komandos aikstes zaidejo.

Jeigu kamuolys lie€ia lubas arba virSum Zaidimo aikstés jtvirtintus jrenginius, taip
pat yra skiriamas Soninis metimas.

Soninj metima be teiséjo Svilpuko (tadiau Zidréti 15:5b) atlieka varzovo komanda,
Zaidejas paskutinis palieté kamuolj kirtusj linijg arba palietusj jrenginius pritvirtin-
tus prie luby.

Kamuolys i§ uz Soninés linijos jmetamas i$ tos vietos, kur jis peréjo Sonine linija,
arba jei jis iSéjo uz galinés varty linijos, nuo tos vietos, kur susikerta Soniné ir
galiné varty linija toje varty puséje. Jeigu kamuolys lieCia lubas arba virSum Zai-
dimo aikstés jtvirtintus jrenginius, Soninis metimas vykdomas nuo artimiausios
lietimo vietos, esancios arciausiai Soninés linijos, kur kamuolys palieté vir§ luby
jtvirtintus jrengimus.

Imetantis kamuolj Zaidéjas viena koja turi tiksliai stovéti ant Soninés linijos iki
tol, kol kamuolys nepaliks jo rankos. Kita koja gali bati bet kurioje vietoje (13:1a,
15:6, 15:7 2 ir 3 paragrafai).

Varzovy komandos zaidéjai negali bati arCiau kaip 3 metrai nuo atliekancio Soni-
nj metimg zaidéjo (15:4, 15:9, 8:7c¢).

TacCiau Si taisyklé negalioja tiems zaidéjams, kurie betarpiSkai stovi prie savo
aikStelés varty linijos.
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Taisykle 12

Vartininko metimas

12:1

12:2

Vartininko metimas yra skiriamas kada:

) kitos komandos zaidéjas jZengia | varty aikstele pazeisdamas Taisykle (6:2a);
II) vartininkas kontroliuoja kamuolj varty aiksteleje arba kamuolys guli varty aiks-
telés plote (6:4-5);

[II) kitos komandos zaidéjas lieCia varty aiksteléje plote besiritantj kamuolj (6:5,
1 paragrafas);

V) kamuolys iSeina uz galinés varty linijos ir paskutinis jj lieté vartininkas arba
prieSininky komandos Zaidéjas.

Tai reiSkia, kad minétose situacijose kamuolys néra Zaidime ir kad Zaidimas at-
naujinamas vartininko metimu (73:3), jeigu yra pazeidimas po paskirto vartininko
metimo ir pries jj atliekant.

Vartininko metimas atlieckamas be teiséjo Svilpuko (taciau Zidréti 15:5b) i$ varty
aikstelés ploto per varty aikstelés linija.

Jeigu komanda zaidzianti be vartininko turi atlikti vartininko metima, tuomet aiks-
tés zaidéjas turi biti pakeistas vartininku (Taisyklé 4:4). Teiséjai sprendzia ar
time-out yra reikalingas (Taisyklé 2:8, 2 paragrafas, Paaiskinimas Nr. 2).

Vartininko metimas yra laikomas atliktu, kuomet vartininko mestas kamuolys pil-
nai kerta varty aikstelés linija.

Kitos komandos Zaidéjai gali bati prie pat varty aikstelés linijos, taciau jie negali
liesti kamuolio, kol Sis pilnai nekirto varty aikstelés linijos (15:4, 15:9, 8:7c).
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Taisykle 13

Laisvas metimas

Laisvo metimo skyrimas

13:1

13:2

13:3

13:4

13:5

IS esmés teiséjai nutraukia Zaidima ir atnaujina jj kitos komandos laisvu metimu,
kada:

a) komanda, kontroliuojanti kamuolj, praranda jj dél padaryty taisykliy pazeidimy
(ziaréti 4:2-3, 4:5-6, 4:7-8, 4:9, 5:6-10, 6:5 1 paragrafas, 6:7b, 7:2-4, 7:7-8, 7:10,
7:11-12, 8:2-10, 10:3, 11:4, 13:7, 14:4-7, 15:7 3 paragrafas ir 15:8);

b) prieSininky komanda padaro taisykliy pazeidima, kuris kamuolj valdancig ko-
mandag veda prie jo praradimo (Ziaréti 4:2-3, 4:5-6, 5:5, 6:2b, 6:7b, 7:8, 8:2-10).

Teiséjai turi leisti nenutrokstamai testi Zaidimg susilaikydami nuo per ankstaus
Zaidimo nutraukimo su laisvo metimo sprendimu.

Tai reiSkia, kad teiséjai, vadovaudamiesi Taisykle 13:1a, neturi skirti laisvo me-
timo, jeigu besiginancioji komanda valdo kamuolj iSkarto po to, kai puolancioji
komanda pazeidzia taisykles.

Panasiai, vadovaudamiesi Taisykle 13:1b, teiséjai neturi reaguoti kol nepaais-
kés, kad dél besiginancios komandos padaryto taisykliy pazeidimo, puolancioji
komanda prarado kamuolj arba negali testi pradétos atakos.

Jeigu dél taisykliy pazeidimo yra skirtina personaliné nuobauda, tai teiséjai gali
priimti sprendimg nedelsiant sustabdyti Zaidima, jei tai ne prives prie pranaSumo
praradimo komandai pries kurig yra padarytas pazeidimas. PrieSingu atveju nuo-
bauda turi bati nukeliama iki egzistuojancios situacijos pabaigos iSaiskéjimo.

Taisyklé 13:2 netaikoma pazeidus Taisykles 4:2-3 arba 4:5-6, numatancias neati-
délioting zaidimo sustabdyma pagal laikininko, rungtyniy inspektoriaus ar teiséjy
signala.

Jeigu padarytas taisykliy pazeidimas, uz kurj pagal Taisykle 13:1a-b skirtinas
laisvas metimas, kai kamuolys néra Zaidime, tai Zaidimas atnaujinamas metimu,
kuris atitinka situacija, kurioje zaidimas buvo sustabdytas.

Be situacijy, numatyty Taisykléje 13:1a-b, laisvas metimas taip pat atliekamas
kaip zaidimo atnaujinimo budas tam tikrais atvejais, kai Zaidimas sustabdytas
(t.y., kamuolys yra zZaidime) net nesant taisykliy pazeidimo, jeigu:

a) viena komanda Zaidimo nutraukimo momentu kontroliavo kamuolj ir toliau jj
kontroliuoja;

b) nei viena komanda nekontroliavo kamuolio, tai komanda, paskutinioji kontro-
liavusi kamuolj vél jgyja jo kontrolés teise;

Jeigu laisvas metimas skiriamas komandos, kuri kontroliavo kamuolj iki teiséjo
Svilpuko, nenaudai, tai Zaidéjas tuo momentu kontroliaves kamuolj, turi jj nedel-
siant paleisti arba padéti ant grindy, kad juo buty galima Zaisti (8:8b).
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Laisvo metimo atlikimas

13:6

13:7

Laisvas metimas paprastai atliekamas be teisejo Svilpuko (taciau Zitareti 15:5b) ir
i§ principo i$ tos vietos kur pazeidimas jvyko. Yra sekancios Sio principo iSimtys:

Situacijose, nurodytose Taisykliy 13:4a-b, laisvas metimas atliekamas po Svilpu-
ko i$ principo nuo tos vietos, kurioje kamuolys buvo sustabdymo momentu.

Jeigu teiséjas arba rungtyniy inspektorius (IHF, kontinentinés/nacionalinés fede-
racijos) sustabdo Zaidimg dél besiginancios komandos Zaidéjo ar oficialiojo at-
stovo taisykliy pazeidimo ir jiems pareiSkiama Zodiné pastaba arba jie persona-
liai nubaudziami, tai laisvas metimas atliekamas nuo tos vietos, kurioje kamuolys
buvo Zaidimo sustabdymo metu, jeigu ji yra palankesné atliekanciajai komandai,
negu ta, kurioje buvo padarytas pazeidimas.

Tas pats taikoma, kai zaidimg sustabdo laikininkas dél Taisykliy 4:2-3 arba 4:5-6
pazeidimo.

Kaip nurodyta Taisykléje 7:11, uzfiksavus pasyvy zaidimg laisvi metimai atlieka-
mi nuo tos vietos, kurioje kamuolys buvo Zaidimo nutraukimo momentu.

Nepaisant ankstesniuose paragrafuose nurodyty pagrindiniy principy ir proceda-
ry, laisvo metimo niekada negalima atlikti iS savo varty aikStelés arba i$ varzovy
komandos laisvo metimo zonos. Bet kuriose situacijose, kada vietos nustaty-
mas yra nustatytas vienu i$§ auk$€iau paminéty paragrafy, jtraukiant vienas is Siy
zonuy, atlikimo vieta turi bati perkelta | artimiausig vieta i$ karto uz apriboty zonuy.

Komentaras:

Jeigu teisinga pozicija del laisvo metimo yra prie besiginan¢ios komandos laisvo
metimo linijos, tuomet atlikimas turi bati vykdomas is esmés nuo tikslios vietos.
TacCiau kuo toliau si vieta yra nuo besiginancios komandos laisvo metimo linijos
tuo, atliekant laisvg metimg, leidZiama didesné paklaida nuo maksimaliai arciau-
siai nutolusios vietos. Si paklaida laipsniskai didéja iki 3 metry taikomiems atve-
Jams dél laisvo metimo atlikimo iskarto uz savo komandos varty aikSteles zonos.

Si paklaida tik paaiskina, bet netaikoma sekandiam paZeidimui pagal Taisykle
13:5, jeigu Sis paZeidimas yra baudziamas pagal Taisykle 8:8b. Siais atvejais,
atlikimo vieta turi bati tiksliai nuo tos vietos kur pazeidimas buvo jvykdytas.

Metancios komandos zaidéjas negali liesti laisvo metimo linijos ar jg perzengti,

kol kamuolys nepaliks metanciojo rankos. Taip pat ziuréti specialius Taisyklés
2:5 apribojimus.

Teiséjai privalo koreguoti pozicijas metan€ios komandos zaidéjy, kurie yra tarp
laisvo metimo ir varty aiksStelés linijy prie§ metimo atlikima, jeigu neteisingos
pozicijos turi jtakg Zaidimui (15:3, 15:6). Laisvas metimas turi bati atliekamas po
Svilpuko signalo (15:5b). Tokios pacios procediros yra taikomos (Taisyklés 15:7
2 paragrafas), jeigu metan€ios komandos Zaidéjas jZengia | zong laisvo metimo
atlikimo metu (prie$ kamuoliui paliekant metanciojo ranka), jeigu metimas nebu-
vo atliktas po Svilpuko signalo.

Kai laisvas metimas atliekamas po Svilpuko ir kamuoliui dar nepalikus metan-
Ciojo rankos, puolanciosios komandos Zaidéjai lieCia ar perzengia laisvo metimo
linijg, laisvas metimas turi bati skiriamas besiginanciai komandai (15:7 3 para-

grafas, 13:1a).
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13:8 Atliekant laisvg metima, besiginancios komandos zaidéjai turi bati ne arciau kaip
3 metrus nuo metanciojo Zaidéjo. TacCiau, kai laisvas metimas yra atliekamas
nuo laisvo metimo linijos, leidZiama stovéti prie pat varty aikstelés linijos. Laisvo
metimo atlikimo trukdymas yra baudziamas pagal Taisykles 15:9 ir 8:7c.
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Taisykle 14

7 metry metimas

7 metry metimo paskyrimas

14:1

14:2

14:3

7 metry metimas skiriamas kada:

a) neteisetai yra suzlugdoma aiski galimybé pasiekti jvartj bet kur aikstéje prie-
Sininky komandos Zaidéjo arba oficialaus komandos asmens;

b) pasigirsta nepagrjstas signalas aiSkios galimybés pasiekti jvart] metu;

c) aiski galimybé pasiekti jvartj yra suZlugdoma po Zaidime nedalyvaujancio as-
mens jsikiSimo, pavyzdZiui zirovo jéjimas j aikSte ar Zaideéjy sustojimas Zaisti
pasigirdus Svilpuko signalui (iSskyrus kada pritaikomas 9:1 Komentaras).

d) prasizengiama pagal Taisykle 8:10c ar 8:10d (taCiau, zidréti 8:10 paskutinj
paragrafq).

Analogiskai, Si taisyklé taikoma ,force majeure” atveju, tokiu kaip netikétas elek-

tros dingimas, ko pasekoje Zaidimas buvo sustabdytas aiSkios galimybeés pa-

siekti jvartj metu.

Aiskios galimybés pasiekti jvartj apibrézimg zitréti PaaiSkinime Nr. 6.

Jeigu, puolancios komandos Zaidéjas iSlaiko kamuolio ir kino kontrole nepaisant
pazeidimo pagal Taisykle 14:1a, tai néra priezasties skirti 7 metry metimag, net jei
po to zaidéjas nepasinaudos aiSkia galimybe pasiekti jvart;.

Visose situacijose, kada formaliai gali bati skiriamas 7 metry metimas teiséjai
privalo neskubéti priimti sprendimo, kol aiSkiai nejsitikins, kad toks sprendimas
i$ tikryjy yra pagristas ir batinas. Jeigu situacijoje atakuojantis Zaidéjas pasiekia
jvartj, nepaisant neleistino gynéjo veiksmo, tada yra akivaizdu, kad néra pagrin-
do skirti 7 metry metimo. PrieSingai, jeigu tampa aiSku, kad Zaidéjas iS tikro pra-
rado kamuolio ar kiino kontrole dél pazeidimo ir aiSki galimybé prarandama, tada
7 metry metimas turi bati skiriamas.

Taisyklé 14:2 netaikoma tais atvejais, kuomet Taisykleés 4:2-3 ar 4:5-6 pazeidzia-
mos, tuomet Zaidimas turi bati nedelsiant sustabdomas Svilpuku iS laikininko,
rungtyniy inspektoriaus ar teisejuy.

Kuomet skiriamas 7 metry metimas, teiséjai gali skirti time-out, bet tik jeigu yra
realus laiko vilkinimas, pavyzdziui dél vartininko ar metanciojo keitimo ir time-out
sprendimai turéty bati priimami pagal principus ir kriterijus iSdéstytus Paaiskini-
me Nr. 2.

7 metry metimo vykdymas

14:4

14:5

7 metry metimas atliekamas per 3 sekundes po aikstés teiséjo Svilpuko kamuolio
metimu j vartus (713:7a, 15:7 3 paragrafas).

Atliekant 7 metry metima metantysis gali stovéti iki vieno metro uz 7 metry linijos
(15:1, 15:6). Po Svilpuko metantysis negali nei liesti nei perzengti 7 metry linijos,
kol kamuolys nepaliks jo rankos (13:71a, 15:7 3 paragrafas).
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14:6

14:7

14:8

14:9

Atlikus 7 metry metima, metantysis ar jo partneris kamuoliu vél gali Zaisti tik tuo
atveju, jeigu jis palieté varzovo zaidéjg arba vartus (13:1a, 15:7 pastraipa 3).

Atliekant 7 metry metima, metanciojo partneriai turi bati uz laisvo metimo linijos
iki tol, kol kamuolys nepaliks Zaidéjo rankos (715:3; 15:6). PrieSingu atveju bus
skirtas laisvas metimas prieS komanda, kuri atliko 7 metry metimg (73:71a, 15:7
3 paragrafas).

Atliekant 7 metry metima, varzovo komandos zaidéjai turi bati uz laisvo meti-
mo linijos ir ne ariau kaip 3 metrai nuo 7 metry linijos, kol kamuolys nepaliks
metanciojo zaidéjo rankos. PrieSingu atveju 7 metry metimas kartojamas, jeigu
kamuolys nepateko | vartus, taCiau uz tai néra skiriama personaliné nuobauda.

Jei vartininkas perZengia jj ribojancig linija, t.y. 4 metry linijg (71:7, 5:11) anksciau
negu kamuolys palieka metanciojo rankg ir kamuolys nepatenka j vartus, skiria-
mas pakartotinis 7 metry metimas, taciau vartininkas nebaudziamas personaline
nuobauda.

14:10Neleidziama keisti vartininka, kai metantysis zaidéjas jau pasirenges atlikti 7 me-

try metima stovi su kamuoliu rankose teisingoje padetyje. Bandymas Sioje situ-
acijoje pakeisti vartininkg turi bati baudziamas kaip nesportiSkas elgesys (8:7c;
16:1b ir 16:3d).
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Taisykle 15

Bendri nurodymai dél metimy (Pradedamas metimas, Soninis metimas, Vartinin-
ko metimas, Laisvas metimas ir 7 metry metimas)

Metantysis

15:1

15:2

Pries atliekant metimg, metantysis privalo uzimti teisingg padét]. Kamuolys turi
bati metanciojo zaidéjo rankoje (15:6).

Metimo atlikimo metu, iSskyrus vartininko metimo atlikimg (72:2) ir pradedamg
metimg iS pradedamo metimo zonos (70:3), metantysis viena pédos dalimi ne-
pertraukiamai turi liesti grindis iki kamuolys nepaliks rankos (vis délto zr. 70:3).
Kitg kojg Zaidéjas gali nuo grindy pakelti ir vél jg nuleisti (taip pat Zidréti Taisykle
7:6).

Metantysis privalo uzimti Sig padétj iki kol nebus atliktas metimas (15:7 pastraipa
2ir 3).

Metimas yra atliktas, kai kamuolys palieka metanciojo rankg (taCiau ziaréti 12:2,
10:3 2 paragrafas ir 10:3).

Metantysis negali vél kamuolio liesti iki tada, kol jo nepalies kitas zaidéjas arba
kol kamuolys nepalies varty (15:7, 15:8). Taip pat Ziaréti tolimesnius apribojimus
del situacijy pagal 14:6.

Visi metimai gali betarpi$kai baigtis jvarciais, iSskyrus ,jvartj sau“ atliekant varti-
ninko metima, jei kamuolys néra zaidime (72:7) (t.y., kamuolio jmetimas | savo
vartus).

Metanciojo partneriai

15:3

Visi zaidéjai turi uzimti atitinkamam metimui numatytas vietas (15:6) ir pasilikti
jose, kol kamuolio neiSmes metimg atliekantis zaidéjas, iSskyrus nurodymus pra-
dedamam metimui 10:3, 2 paragrafas (vis délto Zr. 10:3).

Atliekamo metimo metu metantysis negali perduoti kamuolio tiesiai partneriui |
rankas, o Sis negali liesti kamuolio, kuris yra metanciojo rankose (15:7 2 ir 3 par-
agrafas).

Zaidéjai esantys gynyboje

15:4

Zaidéjai esantys gynyboje privalo pasilikti nustatytose vietose, iki kol kamuolys
nepaliks metanciojo rankos (taip pat zZidréti 10:3, 12:2 ir 15:9).

Neteisingas, Zaidéjy esancCiy gynyboje uzimtas padeétis, atliekant pradedamg
metimag, Soninj metima arba laisvg metima, teisejai neprivalo koreguoti, jeigu tai
niekuo nepakenké puolanciajai komandai nedelsiant atliekanciai metima. Jeigu
tai nenaudinga puolanciajai komandai, besiginanciyjy zaidejy padétys yra kore-
guojamos.

Teiséjy Svilpukai dél zaidimo atnaujinimo

15:5

Teiséjas privalo suSvilpti dél zaidimo atnaujinimo:

a) visada, kai vykdomas pradedamas metimas (70:3a ir 10:3b) arba 7 _metry
metimas (14:4);
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b) Soninio metimo, vartininko metimo ar laisvo metimo atvejais:

e atnaujinant zaidimg po time-out;

e atnaujinant zaidimg po laisvojo metimo pagal Taisykle 13:4;

e kai yra vilkinama atlikti metima;

e pakoregavus zaidéjy iSsidéstymo padétj;

e po Zodinés pastabos arba jspéjimo.
Visose kitose situacijose teiséjas pasilieka teise spresti duoti Svilpukg ar ne, kai
batina testi zaidima.

IS principo teiséjai neturi Svilpti kol zaidéjai neuzims pagal Taisyklése 15:1, 15:3
ir 15:4 nurodyty padéciy (taCiau zidréti 13:7 2 paragrafg ir 15:4 2 paragrafg).
Jeigu teiséjas Svilpia neatsizvelgdamas | zaidejy uzimtg neteisingg padét], tai Sie
Zaidéjai gali testi Zaidima.

Teiséjui susvilpus, metantysis privalo kamuolj jZaisti per 3 sekundes.

Sankcijos

15:6

15:7

15:8

Metanciajam Zaidéjui arba jo partneriui prie$ metimg pazeidus taisykles, pavyz-
dZiui, uzémus neteisingg padétj arba tiesiogiai perdavus kamuolj i$ ranky j par-
tnerio rankas, jy veiksmai yra koreguotini (taip pat ziaréti 13:7 2 paragrafg).

Metanciojo ar jo komandos draugo, atliekant metimus (75:7-3), pazeidimy rezul-
tatas svarbiausiai priklauso nuo to ar metimas Zaidimui atnaujini buvo atliktas su
Svilpuko signalu.

IS principo, bet kokie metimy pazeidimai jy vykdymo metu, kuomet buvo metama
be Svilpuko signalo, turi bati pataisomi ir pakartojami po Svilpuko signalo. Tagiau
Cia, pagal pranasumo koncepcijg, analogiska Taisyklei 13:2 pritaikoma taip, jeigu
metanciojo komanda betarpiSkai praranda kamuolio valdymg po neteisingo atli-
kimo, tada metimas laikomas atliktu ir Zaidimas tesiasi toliau.

IS principo, bet kokie metimy pazeidimai jy vykdymo metu, kuomet buvo metama
po Svilpuko signalo, turi bati baudziami. Tai pavyzdziui pritaikoma, jeigu metikas
pasSoka atlikdamas metimg, laiko kamuolj ilgiau negu 3 sekundes arba pajuda
iS teisingos pozicijos prieS kamuoliui paliekant jo ranka. Tai pritaikoma, jeigu jo
komandos draugai juda j neteisingas pozicijas po Svilpuko signalo, bet pries ka-
muoliui paliekant metanciojo rankg (iSimtis 10.3 2 paragrafas). Tokiais atvejais,
pirminis metimas yra anuliuojamas ir varzovams paskiriamas laisvas metimas
(13:1a) nuo tos pazeidimo vietos (taciau Zzidréti Taisykle 2:6). PranaSumo nuos-
tata pagal Taisykle 13:2 nepritaikoma, t.y., jeigu metanciojo komanda praranda
kamuolio valdymag pries tai, kada teis€jai turi jsikiSimo galimybe, Zaidimas tesiasi.

IS principo, bet kokie taisykliy pazeidimai, tiesiogiai susije su metimy jvykdymu turi
bati baudziami. Tai lieCia pazeidimg pagal 15:2 2 paragrafg, t.y., metantysis palie-
Cia kamuolj antrg kartg pries tai, kada jis jau buvo paliestas kito zaidéjo ar varty.
Tai galima naudoti kaip driblingo formg arba kamuolio pagriebimg vél, kuomet jis
yra ore arba buvo padétas ant grindy. Tai yra baudziama laisvu metimu (73:71a)
varzovy naudai. PranaSumo nuostata pritaikoma atveju 15:7 3 paragrafas.
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15:9

Gynyboje esantys Zaidéjai, kurie trukdo varzovams vykdyti metima, pavyzdziui,
neuzimdami teisingos padeties arba véliau uzima neteisingg pozicijg, iSskyrus
atvejus, numatytus Taisyklése 14:8, 14:9, 15:4 2 paragrafas ir 15:5 3 paragrafas,
yra baudziami. Tai pritaikoma nekreipiant démesio, kada tai atsitiko, prieS meti-
mo vykdyma ar jo metu (prie$§ kamuoliui paliekant metanciojo ranka).

Tai taip pat pritaikoma ir nepriklausomai nuo to ar metimas jvykdomas po Svilpu-
ko, ar ne. Pritaikoma Taisyklé 8:7c sgsajoje su Taisyklémis 16:1b ir 16:3d.

Metimas, kuris buvo neigiamai paveiktas gynejy jsikiSimu, i$ principo turéty bati
pakartojamas.
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Taisykle 16

Nuobaudos

Ispéjimas

16:1

16:2

16:3

Ispéjimas, tai atitinkama nuobauda dél:

a) taisykliy pazeidimy, kurie turi bati baudzZiami progresyviai (8:3; tacCiau paly-
ginti su 16:3b ir 16:6d);

b) nesportisko elgesio, kuris turi bati baudZiamas progresyviai (8:7).

Komentaras:

Zaidéjui neturi bati skiriamas daugiau kaip vienas jspéjimas ir komandos zaidé-
jams neturi bati skiriama daugiau kaip 3 jspéjimai iS viso; po to mazZiausiai yra
baudZiama 2 minuciy paSalinimu.

Zaidéjas, kuris yra gaves 2 minuéiy pasalinima, véliau negali gauti jspéjimo.
Oficialiems komandy atstovams iS viso skiriamas tik vienas jspéjimas.

Teiséjas turi parodyti jspéjimg prasizengusiam zaidéjui ar oficialiam komandos
atstovui ir laikininkui/sekretoriui, iSkeldamas auk$tyn geltong kortele (rankos
gestas Nr. 13).

Pasalinimas
Pas$alinimas (2 minutéms) yra atitinkamos nuobaudos:

a) uz klaidingg keitima, jeigu papildomas Zaidéjas jeina | aikStele ar jeigu Zai-
déjas jsikia | zaidimg nuo keitimo zonos (4:5-6); taCiau atkreipti démesj |
taisykle 8:10b (I1);

b) uz taisykliy pazeidimus pagal 8:3, jeigu zaidéjas ir/ar jo komanda jau turéjo
gave maksimaly leidziama jspéjimy kiekj (Zidréti 16:1 komentarg),

c) uz taisykliy pazeidimus pagal 8:4;

d) uz komandos zaidéjo nesportiSka elgesj pagal 8:7, jeigu zaidéjas ir/ar jo ko-
manda jau turéjo maksimaliai leidziama jspejimy kiekj;

e) uz komandos oficialaus atstovo nesportiSkg elgesj pagal 8:7, jeigu vienas i$
oficialiy komandos atstovy jau turéjo jspéjima;

f) uz komandos zaidéjo ar oficialaus komandos atstovo nesportiSkg elgesj pa-
gal 8:8 (taip pat zidréti 4:6);

g) dél zaidéjo ar komandos oficialaus atstovo diskvalifikacijos pasekmés (16:8,
2 paragrafas; taCiau ziaréti 16:11b);

h) uz Zaidéjo nesportiSkg elgesj prie$ atnaujinant zaidimg po to, kai jis kg tik
buvo pasalintas 2 minutéms (716.:9a).

Komentaras:

Nejmanoma oficialiems komandos atstovams visumoje skirti daugiau kaip vieng
2 minuciy pasalinima.
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16:4

16:5

16:6

16:7

16:8

Kai oficialiam komandos atstovui pagal 16:3e yra skiriamas 2 minuciy pa$alini-
mas, jam yra leidZiama likti keitimo zonoje ir toliau vykdyti savo funkcijas. Taciau,
komandos sudétis aiksteléje vienu Zaidéju yra sumazinama 2 minutéms.

Po time-out signalo, teiséjas turi aiSkiai parodyti pasalinimg prasiZzengusiam Zai-
déjui ar oficialiam komandos atstovui ir laikininkui/sekretoriui, parodydami ran-
kos gesta, t.y. pakeltg rankg su dviem praskéstais pirstais (rankos gestas Nr. 14).

PaSalinimas visada trunka 2 minutes zaidimo laiko; to paties zZaidéjo trecCiasis

pasalinimas visada veda prie diskvalifikacijos (16:6d).

PaSalintam Zaideéjui néra leidZziama dalyvauti Zaidime, jo pasalinimo laiku ir ko-

manda neturi teisés jj pakeisti aiksteléje.

Pasalinimo laikotarpis prasideda kada zaidimas yra atnaujinamas Svilpuko si-

gnalu.

2 minuciy pasalinimas tesiamas antrojo zaidimo kélinio metu jeigu, jis nesibaige

su pirmojo kelinio pabaiga. Visa tai galioja normalaus Zaidimo ir pratesimo laiko

metu. Nepasibaigus 2 minuciy pasalinimui iki pratesimo laiko pabaigos reiskia,

kad zaidéjas neturi teisés dalyvauti tolimesniuose papildomuose 7 metry meti-

muose pagal 2:2 Komentara.

Diskvalifikacija

Diskvalifikacija yra atitinkamos nuobaudos:

a) uz taisykliy pazeidimus pagal 8:5 ir 8:6;

b) uz gruby nesportiSkg elgesj pagal 8:9 ir ypatingai nesportiSkg elgesj pagal
8:10, atliktg zaidéjo ar oficialaus komandos atstovo aiksteléje ar uz jos riby;

c) uz nesportiskg elgesj bet kurio oficialaus komandos asmens pagal 8:7 po
to, kada jie kartu jau turéjo ir j[spéjima, ir 2 minucCiy pasalinimg atitinkamai uz
16:1b ir 16:3e;

d) kaip pasekme to paties Zaidéjo treCias pasSalinimas (716:5);

e) uz reikSmingq ar pakartotinj nesportiSkg elgesj papildomo laiko metu, tokio
kaip atliekant 7 metry metimus (2:2 Komentaras ir 16:10);

Po time-out signalo, teiséjas turi aiSkiai parodyti diskvalifikacijg prasizengusiam
Zaidéjui ar oficialiam komandos atstovui ir laikininkui/sekretoriui, iSkeldamas
aukstyn raudong kortele (rankos gestas Nr. 13, taip pat Zr. Taisykle 16:8).

Zaidéjo ar komandos oficialaus atstovo diskvalifikacija visada galioja visam liku-
siam Zaidimo laikui. Zaidéjas ar oficialus komandos atstovas privalo nedelsiant
palikti Zaidimo aikstele ir keitimo zong. Po iSéjimo zaidéjas ar oficialus komandos
atstovas negali turéti jokiy kontakty su komanda.

Zaidéjo ar komandos oficialaus atstovo diskvalifikacija rungtyniy metu Zaidimo
aiksteléje ar uz jos riby, komandai visada susije su 2 minuciy pasalinimu. Tai
reiSkia, kad komandos sudétis aiksteléje sumazinama vienu zaidéju (16.3f). Jeigu
Zaidéjas buvo diskvalifikuotas pagal aplinkybes nurodytas Taisyklése 16:9b-d, tai
komandos zaidéjy sumazinimas tesis 4 minutes.

Diskvalifikacija sumazina zaidéjy ar oficialiy komandos atstovy skai€iy, kuris ga-
lioja komandai (iSskyrus 16:11b atveju). TaCiau, komandai yra leidziama padidinti
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Zaidéjy skaiciy zaidimo aiksteléje vél, pasibaigus pasalinimo laikui.
Kaip pastebéta taisyklése 8:6 ir 8:10a-b, diskvalifikuojant remiantis Siomis tai-
syklémis, yra privaloma pateikti rasytinj raportg tam, kad atsakingos institucijos
priimty tolimesnius veiksmus. Tokiais atvejais, ,atsakingi oficialis komandos as-
menys“ ir rungtyniy inspektorius (Zidréti Paaiskinimg Nr. 7), po sprendimo privalo
bati nedelsiant informuoti.
Siam tikslui, parodzius raudona kortele, teiséjai, kaip informacija, tuo paciu metu
taip pat parodo ir mélyng kortele.
Daugiau negu vienas pazeidimas toje pacioje situacijoje

16:9 Jeigu zaidéjas ar oficialus komandos atstovas yra kaltas dél daugiau negu vieno
pazeidimo, padaryto tuo pat metu ar tiesiogiai sekancio prie$S Zaidimo atnauijini-
ma ir pazeidimai baudZiami skirtingomis nuobaudomis, tada i$ esmes, tik viena
griez€iausia nuobauda turi bati skiriama.

TacCiau yra sekancios specifinés iSimtys kada, tam tikrais atvejais, komanda turi
Zaisti aikSteléje mazumoje 4 minutes:

a) jeigu zZaidéjas, kuriam kg tik buvo paskirtas 2 minuciy pasalinimas, yra kaltas
deél nesportisko elgesio prie$ Zaidimo atnaujinima, tada Zaidéjui yra skiriamas
papildomas 2 minuciy pasalinimas (16:3g); jeigu Sis papildomas pasalinimas
yra treCias Sio Zaidéjo pasalinimas, tuomet Zaidéjas yra diskvalifikuojamas;

b) jeigu zaidéjas, kuriam kg tik buvo paskirta diskvalifikacija (tiesioginé ar dél
treCio pasalinimo), yra kaltas dél nesportiSko elgesio prie§ Zaidimo atnau-
jinimg, tada komandai yra skiriama papildoma nuobauda, tai yra sudéties
sumazinimas 4 minutémis (16:8, 2 pastraipa);

c) jeigu zaidéjas, kuriam kg tik buvo paskirtas 2 minuciy pasalinimas, yra kaltas
dél grubaus ar ypatingai nesportinio elgesio prie$ zaidimo atnaujinima, tada
Zaidéjas dar yra diskvalifikuojamas (716:6b); Siy nuobaudy sujungimas veda
prie 4 minuciy sumazinimo (16:8, 2 pastraipa);

d) jeigu zaidéjas, kuriam kg tik buvo paskirta diskvalifikacija, (tiesioginé ar dél
treCio pasSalinimo) yra kaltas dél grubaus ar ypatingai nesportiSko elgesio
prie$ zaidimo atnaujinima, tada komandai yra skiriama papildoma nuobauda,
tai yra sudéties sumazinimas 4 minutémis (16:8, 2 pastraipa).

Pazeidimai zaidimo metu
16:10 Nuobaudos deél veiksmy atlikty Zaidimo metu yra nustatytos taisyklése 16:1, 16:3
ir 16:6.

| savoka ,Zaidimo laikas® yra jtrauktos visos pertraukos, time-out, komandiniai
time-out ir papildomo laiko laikotarpiai. Visose kitose papildomo laiko formose
(t.y. 7 metry metimuose) yra pritaikoma tikai taisyklé 16:6.

Tokiu budu, bet kokios reikSmingos ar pakartotinés nesportiSko elgesio formos,
uzkerta kelig zaidéjo tolimesniam dalyvavimui (Ziaréti taisykliy 2:2 Komentarg).

Pazeidimai ne zaidimo metu

16:11 NesportiSkas elgesys, grubus nesportiSkas elgesys, ypatingai nesportiSkas elge-
sys ar bet kokie ypatingai piktavaliSki veiksmai (Zitréti Taisykles 8:6-10) | zaidéjo
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ar oficialaus komandos atstovo kiino dalj, atlikti patalpy vietose kur yra zaidzia-

ma, bet ne Zaidimo metu, privaloma bausti sekanciai:

Prie$ zaidima:

a) skirti jspéjimg deél nesportiSko elgesio pagal taisykles 8:7-8;

b) skirti diskvalifikacijg kaltam Zaidéjui ar oficialiam komandos atstovui veiksmo
atvejais patenkandciais | taisykles 8:6 ir 8:10a, bet komandai leidZziama pra-
déti rungtynes su 14 zaidéjy ir 4 oficialiai komandos atstovais; Taisykliy 16:8
2 pastraipa pritaikoma tik nusizengimams jvykdytiems Zaidimo metu; atitinka-
mai, diskvalifikacija néra susijusi su 2 minuciy pasalinimu.

Tokias nuobaudas, kaip uz nusizengimus atliktus prie$ Zaidima, galima pritaikyti

bet kuriuo zaidimo metu, kai tik iSaiSkinama, kad prasizenges asmuo yra zaidimo

dalyvis, ir kad Sio fakto nebuvo galimybés nustatyti incidento metu.

Po zaidimo:

c) rasytinis raportas.
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Taisykle 17

Teiséjai

17:1

17:2

17:3

17:4

17:5

17:6

17:7

17:8

17:9

Du lyqgiateisiai teiséjai turéty vadovauti kiekvienoms rungtynéms. Jiems padeda
laikininkas ir sekretorius.

Teiséjai kontroliuoja zaidéjy ir komandos oficialiy asmeny elgesj nuo momento
kada jie jeina | sporto varzyby vietg ir iki tada, kada jie jgq palieka.

Teiséjai yra atsakingi uz aiksteés, varty ir kamuoliy patikrinimg pries rungtynes; jie
nusprendZia kuriais kamuoliais bus ZaidZiama (1 ir 3:1).

Teiséjai taip pat nustato ar abiejy komandy zaidybinés aprangos yra tinkamos
iSvaizdos. Jie patikrina protokolg, Zaidéjy apranga. Jie patikrina, kad zaidéjy ir
oficialiy komandos atstovy skaiCius keitimo zonoje atitikty nustatyta limita ir pati-
krina kiekvienos komandos ,atsakingy oficialiy komandos atstovy® identiSkuma.
Bet kokie neatitikimai turi bati iStaisyti (4.:7-2 ir 4:7-9).

Burtus pradeda vienas i$ teiséjy dalyvaujant kitam teiséjui ir abiejy komandy ,at-
sakingiems komandos oficialiems atstovams® arba oficialiam komandos atstovui
ar Zaidéjui (pvz. komandos kapitonas) ,atsakingo komandos oficialaus atstovo®
vardu.

IS pricipo visam zaidimui turi vadovauti tie patys teiséjai.

Jy atsakomybéje yra, kad visos rungtynés baty ZaidZiamos pagal taisykles ir jie
privalo bausti bet kokius taisykliy pazeidimus (taciau ziaréti 13:2 ir 14:2).

Jei vienas iS teiséjy negali baigti rungtyniy, kitas teiséjas turi testi jas vienas.
Pastaba:

IHF, kontinentine ir nacionalinés federacijos turi teise taikyti tam tikrus nukrypi-
mus savo atsakomybes ribose, vadovaujantis Taisykles 17:5, 1 ir 3 paragrafais.

Jeigu abu teiséjai fiksuoja vienos ir tos pacios komandos taisykliy pazeidimag, bet
skiriasi jy nuomoneés dél nuobaudos grieztumo laipsnio, visada skiriama griez-
tesné nuobauda.

Jeigu abu teiséjai fiksuoja taisykliy pazeidimg arba jeigu kamuolys paliko zaidi-
mo aikste, taCiau abu teiséjai laikosi skirtingos nuomonés, kuriai komandai turi
atitekti kamuolys, tai po teiséjy trumpo pasitarimo priimamas bendras sprendi-
mas. Jeigu dél bendro sprendimo jiems nepavyksta susitarti, pirmenybé teikiama
aikstés teiséjo nuomonei.

Time-out yra batinas. Po konsultacijos tarp teiséju, jie parodo aiSky ranky gestg
ir Zaidimas tesiamas po Svilpuko signalo (2:8d, 15:5).

Abu teiséjai atsako uz jvarCiy apskaita. Be to, jie atsizymi jspéjimus, pasalinimus
ir diskvalifikacijas.

Abu teiséjai atsako uz zaidimo laiko kontrole. Jeigu atsiranda abejoniy dél laiko
skaiCiavimo tikslumo, teiséjai priima bendrag sprendimg (faip pat zidréti Taisykle
2:3).
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Pastaba:

IHF, kontinentiné ir nacionalinés federacijos turi teise taikyti tam tikrus nukrypi-
mus savo atsakomybes ribose, atsizvelgiant | Taisykliy 17:8 ir 17:9 taikyma.

17:10Pasibaigus rungtynéms, teiséjai atsako uz zaidimo protokolo uzpildymo tikslu-
ma.
Diskvalifikacijy tipai, aprasyti Taisyklése 8:6 ir 8:10, turi bati rastiSkai pagrindzia-
mi rungtyniy protokole.

17:11 Teiséjy ar rungtyniy inspektoriy sprendimai pagristi jy pastebéty fakty pagrindu
ar vertinimais, yra galutiniai.

Tik taisykléms prieStaraujantys teiséjy sprendimai, gali bati uzprotestuoti.

Teise kreiptis | teiséjus Zzaidimo metu turi tik atitinkami ,,atsakingi komandos ofici-
alUs atstovai.

17:12Teisejai turi teise laikinai sustabdyti ar nutraukti rungtynes.

Visos pastangos turi bati daromos testi Zaidimg prie$ priimant sprendimg nu-
traukti rungtynes.

17:13Juodos spalvos apranga yra prioritetine teiséjams.

17:14Teisejai ir rungtyniy inspektorius gali naudoti elektronines priemones savo vidi-
niam bendravimui. Kiekviena federacija apsibrézia taisykles dél Siy priemoniy
panaudojimo.
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Taisykle 18

Laikininkas ir sekretorius

18:1

18:2

IS esmes, laikininkas pagrindinai atsako uz zaidimo laiko, time-out ir pasalintyjy
Zaidéjy laiko kontrole.

Sekretorius yra pagrindinai atsakingas uz Zaidéjy sgrasa, rungtyniy protokola,
Zaidéjy atvykusiy prasidéjus rungtynéms dalyvavimo ir Zaidéjy, kurie neturi tei-
sés dalyvauti rungtynése jéjimo | aikstés kontrole.

Kartu jie atsako uz kitus uzdavinius, kaip zaidéjy ir komandos oficialiyjy atsto-
vy skaiCiaus kontrole keitimo zonoje bei uz keiCiamy zaidéjy iSéjimo ir jejimo
kontrole, o taip pat uz ataky skaiCiaus skaiCiavima zaidéjui (Sis sprendimas yra
pagristas jy pastebéty fakty pagrindu), kuriam medicininé pagalba buvo suteikta
Zaidimo aiksteléje.

Pagrindinai tik laikininkas (ir atsakingos federacijos rungtyniy inspektorius) gali
sustabdyti rungtynes kuomet iSkyla tam batinumas.

Zidréti taip pat Paaiskinimg Nr. 7 dél laikininko/sekretoriaus tinkamy jsikisimy
procedary atitikimy, vykdant pareigas nurodytas auksciau.
Jeigu Svieslentéje néra demonstracinio laikrodZio, laikininkas privalo pranesti

kiekvienos ,komandos atsakingiesiems atstovams®, kiek Zaista arba kiek dar lai-
ko liko Zaisti, ypa€ po time-out.

Jeigu Svieslentéje néra demonstracinio laikrodZio su automatiniu signalu, laiki-
ninkas yra atsakingas uz baigiamojo signalo paskelbimg dél kélinio ar rungtyniy
pabaigos (Ziaréti Taisykle 2:3).

Jeigu néra Svieslentés, kurioje bty rodomas pasalinimy laikas (maziausiai trys
kiekvienai komandai IHF vykdomy rungtyniy metu), laikininkas privalo ant kor-
telés pateikti kiekvieno pasalinimo laiko pabaigg kartu su zaidéjo numeriu, kuri
pastatoma ant sekretoriato stalo.
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2 Ranky gestai

Paskyrus laisvg metimg _arba Soninj metima, teiséjai turi nedelsiant parodyti basimo
metimo kryptj (gestai 7 arba 9).

Py —
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Atitinkamai, jeigu pagal situacijg yra batina, teiséjai privalo panaudoti nurodytg gesta,
kuriuo parodoma, kad paskirta personaliné nuobauda (gestai 13-14).

Jeigu yra tikslinga paaiskinti laisvojo metimo skyrimo priezastj ar sprendima dél paskir-
to 7 metry metimo, tai kaip paaiskinamieji gestai, atitinkami panaudojami 1-6 ir 11. Ta-
Ciau, gestas 11 visada turi bati panaudotas tokiose situacijose, kai sprendimas paskirti
laisvg metimg uz pasyvy zaidimg priimtas pagal gestg 17.

Gestai 12, 15 ir 16 yra privalomi tokiose situacijose kur jie yra pritaikomi.

Gestai 8, 10 ir 17 yra parodomi tada, kai teiséjy nuomone tai padaryti batina.

Ranky gesty sarasas

|Zzengimas | varty aikstelés plotg

Neteisétas driblingas

Zingsniy arba kamuolio laikymo daugiau negu 3 sekundes klaidos
Apkabinimas, laikymas arba stimimas

Smaugiavimas

Puolimo klaidos

Soninis metimas — kryptis

Vartininko metimas

Laisvas metimas — kryptis

Laikytis 3 metry distancijos

Pasyvus zZaidimas

|vartis

Ispéjimas (geltona kortelé), diskvalifikacija (raudona kortelé), informacija
apie rasyting raportg (mélyna kortelé)
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14 Pasalinimas (2 minutés) 57
15 Time-out 58
16 Leidimas jeiti | aikSte dviems asmenims (kurie turi teise dalyvauti 58
rungtynése) time-out metu
17 |spéjamas del pasyvaus zaidimo 59
50 IX. Salés rankinio zaidimo taisyklés

Leidimas: 2022 liepos 1 diena



1
|[Zzengimas | varty aikstelés plotg

2
Neteisétas driblingas
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3
Zingsniy arba kamuolio laikymo daugiau negu 3 sekundes klaidos

4
Apkabinimas, laikymas arba stimimas
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Smugis

6
Puolimo klaidos

53 IX. Salés rankinio Zaidimo taisyklés
Leidimas: 2022 liepos 1 diena



7
Soninis metimas — kryptis

8
Vartininko metimas

54 IX. Salés rankinio zaidimo taisyklés
Leidimas: 2022 liepos 1 diena



9
Laisvas metimas — kryptis

10
Laikytis 3 metry distancijos
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11
Pasyvus Zaidimas

12
[vartis
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13

Ispejimas (geltona kortelé)

Diskvalifikacija (raudona kortelé)

Informacija apie rasyting raportg (melyna kortelé)

14
Pasalinimas (2 minutés)
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15
Time-out

16

Leidimas jeiti | aik8te dviems asmenims (kurie turi teise dalyvauti
rungtynése) time — out metu
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17
Ispeéjamas dél pasyvaus Zaidimo
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Il. Zaidimo Taisykliy Paaiskinimai

Turinys
1. Laisvojo metimo atlikimas po baigiamojo signalo (2:4-6) 61
2.  Time-out (2:8) 62
3. Komandinis time-out (2:10) 63
4, Pasyvus zaidimas (7:11-12) 64
5. Pradedamas metimas (70:3) 68
6. L2AiSkios galimybés pasiekti jvartj“ apibréZimas (14:1) 69
7. Laikininko arba rungtyniy inspektoriaus jsikiSimas | Zaidima (18:1) 70
8. Traumuotas zaidéjas (4:11) 71
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1. Laisvojo metimo atlikimas po baigiamojo signalo (2:4-6)

Daznai komanda pasibaigus pagrindiniam Zaidimo laikui dar turédama galimybe atlikti
laisvg metima, néra suinteresuota pasiekti jvartj, ypa€ kai rungtyniy rezultatas yra ais-
kus, arba kai laisvojo metimo vieta yra gana toli nuo varzovy varty. Kadangi taisykles
reikalauja, kad laisvas metimas vis tik baty vykdomas, teiséjai privalo suteikti galimybe
atlikti tokj metima, nors Zaidéjas ir apytikriai uzémes teisingg padeétj, gali kamuolj pa-
prastai iSmesti arba atiduoti teiséjams j rankas.

Tais atvejais kuomet yra aiSku, kad komanda dar nori pasinaudoti savo metimo gali-
mybe, teiséjai jy norg turi patenkinti (netgi tuo atveju kai yra nedidelé tikimybé jmesti
ivartj), taCiau privalo atkreipti démes;j | tai, kad Sioje situacijoje nebity vilkinamas zai-
dimas ir tai netapty ,teatro spektakliu®. Tai reiSkia, kad teiséjai turi sudaryti galimybe
abiejy komandy zaidéjams nedelsiant uzimti teisingas padétis, kad baty galima neati-
deliotinai atlikti laisvg metima. Nauji apribojimai pagal Taisykle 2:5 dél zaidejy padéciy
ir keitimy privalo bati jvykdyti (4:5 ir 13:7).

Teiséjai taip pat turi labai atidziai stebéti, kad abi komandos nejvykdyty kity jprastiniy
taisykliy pazeidimy. Nuolatinis gynéjy jsikiSimas privalo bati baudziamas pagal (15:4,
15:9, 16:1b, 16:3d). Be to, puoléjai daznai pazeidzia taisykles atlikdami metima, t.y.,
vienas ar daugiau Zaidéjy perzengia laisvo metimo linijg po Svilpuko pries metimo atli-
kima (13:7 3 paragrafas) arba metantysis i$ tikryjy pajuda ar paSoka kada meta (15:1.
15:2, 15:3).

Yra labai svarbu neleisti jmesti jokiy neteiséty jvarciy.

61 IX. Salés rankinio Zaidimo taisyklés
Leidimas: 2022 liepos 1 diena



2. Time-out (2:8)

Be Taisykléje 2:8 aprasyty atvejy, kai time-out yra privalomas, teiséjas turi galimybe
priimti sprendimg dél time-out paskelbimo ir kitose situacijose. Yra keletas tipiniy situ-
acijy, kai time-out néra privalomas, taciau jis gali bati paskelbtas esant Sioms jprasti-
néms aplinkybéms:

a) iSoriniy faktoriy buvimas, pavyzdziui, batina pasluostyti aikste;
b) Kilus jtarimui, kad Zaidéjas yra traumuotas;

c) komanda aiskiai vilkina laika, pavyzdziui, sgmoningai delsia atlikti standarti-
nj metimag arba kai zaidéjas tyCia numeta kamuolj Salin, arba jo nepaleidzia;

d) jeigu kamuolys liecia lubas arba jtvirtinimus, esancius virSum aikstés (717:1)
ir atSoka toli nuo Soninio metimo vykdymo vietos, kas gali sukelti nenumaty-
tg Zaidimo uzdelsima;

e) aikStes zaidéjui keiCiant vartininkg su tikslu atlikti vartininko metima.

Kalbant apie batinybe skelbti time-out Siose ar kitose situacijose, teiséjai visy pirma
privalo jvertinti ar Zaidimo sustabdymas nesuteikia pranasumo vienai i$ komandy. Jei-
gu, pavyzdziui, komanda prie$ pat Zaidimo pabaiga turi aiSky pranaSuma, tai nebatina
skelbti time-out, kad trumpo sustabdymo metu baty pasSluostyta Zaidimo aiksté. Taip
pat, jeigu komanda, kuriai laiko trikumas néra naudingas, taciau jinai pati uzlaiko arba
vilkina laika, del tam tikry priezasciy, tuomet yra akivaizdu kad néra jokio reikalo skelbti
time-out.

Kitas svarbus time-out skelbimo klausimo kriterijus yra Zaidimo sustabdymo trukmé.
Daznai sunku jvertinti patirtg trauma, todél zaidéjy saugumo délei neabejotinai reikia
skirti time-out. Kita vertus, teiséjai neturi pernelyg skubéti skelbti time-out dél to, kad
kamuolys iSriedéjo i$ aikstés riby, nes kamuolys daznai nedelsiant grgzinamas atgal ir
galima Zzaisti toliau. Jeigu kamuolys ilgokai negrgzinamas, tai teiséjai kaip galima grei-
Ciau turi panaudoti rezervinj kamuolj (3:4), kad tokiu buadu iSvengty time-out skelbimo.

Batinybé skelbti time-out paskyrus 7 metry metimg yra panaikinta. Pagal anksciau
nurodytus principus, kai kuriose situacijose time-out skelbiamas teiséjy nuozidra, jei-
gu viena i$ komandy aiskiai vilkina metimo vykdyma, pavyzdZiui, keisdama vartininkg
arba metantjjj zaidéja.
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3. Komandinis Time-out (2:70)

Kiekviena komanda turi teise gauti vieng minutés trukmés komandinj time-out kiekvie-
name pagrindinio Zaidimo kélinyje (bet ne rungtyniy pratesime).

Komandos oficialusis atstovas, kuris nori gauti komandinj time-out, privalo ant stalo
pries laikininkg padéti ,Zaliajg kortele”. Rekomenduojama, kad zalioji kortelé baty maz-
daug 15x20 cm formato ir kiekvienoje puséje turéty didele atvaizduotg ,T“ raide.

Komanda gali prasyti time-out, tik kai ji kontroliuoja kamuolj (kai kamuolys yra Zaidime
arba zaidimo sustabdymo metu). Jeigu komanda nepraranda kamuolio kontrolés iki
tol, kol laikininkas suspéja susSvilpti, tai jai iS karto suteikiamas komandinis time-out
(priesSingu atveju zalioji kortelé grgzinama komandai atgal).

Laikininkas, tada Svilpuku sustabdo Zaidima, kartu ir laikrodj (2:9). Jis parodo rankos gestg
del time-out (Nr. 15) ir iStiesta ranka nurodo komandos, prasancios time-out, puseén.

Zalioji kortelé statoma ant stalo i§ komandos, prasangios time-out, pusés ir tokioje pa-
deétyje ji iSlieka per visg time-out laika.

Teiséjas patvirtina komandinio time-out suteikimag ir laikininkas jjungia atskirg laikrodj,
kontroliuojantj Sio time-out trukme. Sekretorius suteikto komandinio time-out laikg jra-
S0 | rungtyniy protokolo paprasSiusios komandos atitinkamo kélinio grafa.

Komandinio time-out metu zaidéjai ir komandos oficialieji atstovai turi bati savo keitimo
zonos ribose, zaidimo aikSteje arba betarpiSkai keitimo zonoje. Teiséjai buna aikstes
centre, vienas i$ jy gali nueiti prie sekretoriato staliuko trumpai konsultacijai.

Pagal 16 taisyklés nuobaudy paskirtj, komandinis time-out apibréztas kaip Zaidimo
laiko dalis (76:70), taigi bet koks nesportiSkas elgesys ir kiti taisykliy pazeidimai yra
baudziami jprastu bidu. Siuo atveju, tai nieko nekeicia, ar Zaidéjas/oficialus asmuo yra
Zaidimo aikstéje, ar ne. Atitinkamai jspéjimas, pasalinimas ar diskvalifikacija pagal Tai-
sykles 16:1-3 ir 16:6-9 gali bati skiriami dél nesportiSko elgesio (8:7-10) ar dél elgesio
patenkancio | Taisykle 8:6b.

Praéjus 50 sekundziy, laikininkas duoda garsinj signala, kad po deSimties sekundziy
Zaidimas bus tesiamas.

Komandos privalo atnauijinti zaidima, kai tik pasibaigia komandinis time-out. Zaidimas
yra atnaujinamas bet kuriuo metimu, atitinkanciu situacija, kuomet buvo paskirtas time-
out arba, jeigu kamuolys buvo Zaidime, komandos, praSiusios komandinio time-out,
laisvu metimu i$ tos vietos, kur kamuolys buvo laiko sustabdymo momentu.

Teiséjas duoda Svilpuka laikininkas paleidzia Zaidimo laikrod;.
Pastaba:

Jei IHF, kontinentinés federacijos ir nacionalinés federacijos taiko iSimtis atsizvelgiant |
Taisyklés Nr. 2:10 Pastabg, kiekviena komanda, pagrindiniame rungtyniy laike turi tei-
se gauti maksimaliai tris komandinius time-out, bet ne pratesime. Ne daugiau kaip du
komandiniai time-out gali bati suteikti kiekviename reguliaraus rungtyniy laiko kélinyje.
Tarp dviejy komandiniy time-out, prieSininkai, bent kartg, turi bati kontroliave kamuolj.
Trys Zalios korteles su numeriais 1, 2 ir 3 atitinkamai turi bati skirtos kiekvienai komandai.

Pirmajame rungtyniy kélinyje komandoms iSdalinamos korteles su numeriais ,1”ir ,,2”,
ir jei pirmajame kélinyje buvo panaudotas tik vienas komandinis time-out, antrajame,
komandai, atitinkamai turi bati iSdalinamos kortelés su numeriais ,2” ir ,3”. Tuo atveju,
Jeigu pirmajame rungtyniy kélinyje savo du komandinius time-out iSnaudojo, tuomet
antrajame kélinyje jie turi gauti tik vieng Zalig kortele Nr. 3.

Per paskutines penkias reguliaraus rungtyniy laiko minutes komandai yra suteikiamas
tik vienas komandinis time-out.
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4. Pasyvus zaidimas (7:11-12)
A. Bendri nurodymai

Taisykliy pritaikymas deél pasyvaus Zaidimo turi tiksla, uzkirsti kelig nepatraukliems Zai-
dimo metodams ir ty€iniams zaidimo vilkinimams. Tam reikia, kad viso Zaidimo metu
teisejai nuosekliai atpazinty ir jvertinty pasyvaus zaidimo pozymius.

Pasyvaus zaidimo pozymiai gali iSkilti visose atakuojan€ios komandos Zaidimo fazése, t.y.
kada aikSteléje vyksta kamuolio perdavimas, atakos rengimo ar baigiamojoje stadijose.

Pasyvaus zaidimo budai paprastai daZzniausia naudojami Siose situacijose:
» pirmaujanti komanda pabaigoje bando iSlaikyti Zaidimo rezultata;
» komanda turi pasalintg Zaidéja;
» kada varzovy sugebéjimai yra geresni, ypatingai gynyboje.

Kriterijai paminéti Siuose detalizavimuose retai pritaikomi pavieniui, paprastai teiséjai
turi jvertinti tai visumoje. Ypatingai turi bati atsizvelgiama | aktyvaus gynybinio darbo,
atitinkancio taisykles, poveikj.

B. |spéjamojo gesto panaudojimas
Ispéjamasis gestas turi bati parodomas ypac Siose situacijose:

B1. |spéjamasis gestas kada keitimai ar kamuolio perdavimas aiksteléje
vyksta létai

Yra Sie tipiniai pozZymiai:
» Zzaidéjai stovintys aikstés viduryje laukia kada pilnai bus atliktas pasikeitimas;

» Zaidéjas vilkina laisvojo metimo atlikimg (apsimeta nezinancCiu tikslios metimo
atlikimo vietos), pradedamojo metimo atlikimas (vartininko létas kamuolio paé-
mimas, apgalvotai netikslus perdavimas ar létas éjimas su kamuoliu | aikStés vi-
durj), vartininko metimas ar kamuolio grgzinimas | Zaidima po to, kada komanda
jau buvo perspéta susilaikyti nuo vilkinimo taktikos naudojimo;

» Zzaidéjas muSinéja kamuolj stovédamas vietoje;

» kamuolys yra grgZinamas atgal | savo aikstelés puse, net varzovams nedarant
jokio spaudimo.

B2. |spéjamasis gestas rySium su létu zaidéjy pasikeitimu atakos rengimo
stadijoje
Yra Sie tipiniai poZymiai:
» visi Zaidéjau jau yra uzéme savo puolimo pozicijas;

» komanda pradeda atakos rengimo stadijg atlikdama paruoSiamuosius kamuolio
perdavimus;

» komanda nesiima aktyviy puolimo veiksmy iki pilnai nejvykdys pasikeitimo.
Komentaras:

Komanda, kuri bandé greitai kontratakuoti i$ savo aiksteles puses, bet jei nepasiseke
greitai pasiekti jvartj po peréjimo | varzovo aikSteles puse, tai Sioje stadijoje jai turi bati
leidziama greitai atlikti Zaidejy pasikeitima.
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B3. Pernelyg ilgos atakos rengimo stadijos metu

IS principo komandai visada turi bati leista atlikti atakos rengimo stadija, atliekant per-
davimus prie$ tai, kada jie jsitikins galimybe pradéti suplanuotg atakos derin;.

Yra Sie tipiniai pernelyg ilgos atakos rengimo stadijos pozymiai:
» komandos ataka neveda prie jokio suplanuoto atakos veiksmo;
Komentaras:

Suplanuotas atakos veiksmas egzistuoja kada komanda valdo kamuolj, naudodama
taktinius judéjimo metodus tokiu budu, kad jie jgyja erdves pranasumag prie§ gynejus,
ar kada jie padidina atakos tempgq palyginus su atakos rengimo stadija:

» Zaidéjai pakartotinai gauna kamuolj dar stovint ar judant tolyn nuo varty;
» pakartotinas kamuolio musinéjimas stovint vietoje;

» kada atsidUres prie$ varzova, atakuojantis Zaidéjas pasisuka pirma laiko, laukia
teiséjy jsikiS§imo j Zaidimg ar nejgauna erdvés pranasumo prie$ gynéja;

» aktyvis gynybos veiksmai: aktyvios gynybos metodai sustabdo puoléjus nuo
tempo padidinimo, nes gynéjai blokuoja numatomus kamuolio perdavimus ar
puoléjy judéjimus;

» pernelyg ilgos atakos rengimo stadijos iSskirtinis bruozas yra tai, kad atakuojan-
ti komanda nepasiekia aiSkaus tempo padidéjimo nuo atakos rengimo stadijos
iki uzbaigimo.

C. Kaip jspéjamasis gestas turi buti naudojamas

Jeigu teiséjas (bet kuris ar aikstés teiséjas, ar varty teiséjas) pripazjsta pasyvaus zai-
dimo pasirodyma, jis pakelia rankg (rankos gestas Nr. 17) iSreik§damas vertinima,
jog komanda valdydama kamuolj, nebando susikurti metimo | vartus galimybés. Kitas
teiséjas taip pat turi parodyti jspéjamajj gesta.

Ispéjamasis gestas informuoja, kad komanda valdanti kamuolj neatlieka jokio bandy-
mo sukurti galimybe metimui arba tai yra pakartotinas vilkinamas atnaujinant Zaidima.

Rankos gestas yra rodomas iki:
» pasibaigia ataka arba
> spéjamasis gestas nebegalioja (zZiureti patarimg Zemiau).

Ataka prasideda komandai valdant kamuolj ir atitinkamai baigiasi komandai pasiekus
jvartj ar praradus kamuolj.

Ispéjamasis gestas jprastai rodomas iki visiSskos atakos pabaigos. TaCiau atakos eigoje
yra dvi situacijos, kada sprendimas dél pasyvaus Zaidimo nebegalioja ir jspéjamasis
gestas neturi bati rodomas:

a) komanda valdanti kamuolj atliko metima | vartus ir kamuolys atSoko komandai
atgal nuo varty ar vartininko ar liko paskirtas Soninis metimas;

b) besiginancios komandos zaidéjas ar oficialus komandos atstovas gauna perso-
naline nuobaudg pagal Taisykle 16 dél prazangos ar nesportiSko elgesio.

Siose dvejose situacijose, komandai valdangiai kamuolj, turi biti leidZiama nauja ata-
kos parengimo stadija.
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D. Veiksmai po jspéjamojo gesto

Po parodyto jspéjamojo gesto, teiséjai, komandai valdanciai kamuolj, turi suteikti ati-
tinkamai laiko pakeisti jy veiksmams. Siuo atveju reikia atsizvelgti | skirtingg komandy
dalyviy amziaus ir meistriSkumo pasirengimo lygmeni.

Tokiu budu, jspetai komandai, turi bati suteikta galimybé paruosti suplanuotg atakos
veiksma jvarciui pasiekti.

Jeigu komanda valdanti kamuolj neatlieka akivaizdziy pastangy jvarciui pasiekti (Zr.
sprendimo priémimo kriterijus D1 ir D2), tada ne véliau, kai metimas j vartus néra atlie-
kamas po 4 perdavimo, vienas i$ teiséjy nusprendzia, kad tai yra pasyvus zaidimas
(7:11-12).

Atitinkami veiksmai, kurie néra traktuojami kaip perdavimai:

» Jei atliekant perdavimg kamuolio negalima apvaldyti dél prieSininko jvykdytos
prazangos;

» Jei atliekant perdavimg kamuolys gynéjo yra nukreipiamas uz galinés ar Soni-
nés Zaidimo aikstelés linijos;
» Metamg kamuolj prieSininkai blokuoja.
Sprendimo priémimo kriterijai po jspéjamojo gesto parodymo
D1. Atakuojanti komanda
» neéra aiskiy puolamyjy veiksmuy;
» néra suplanuoto veiksmo varty link;
» 1-priesS-1 veiksmuose erdves pranasumas néra pasiektas;
>

laiko vilkinimas kada jZaidZiamas kamuolys (t.y. nes kamuolio perdavimo keliai
yra blokuojami besiginancios komandos).

D2. Besiginanti komanda

» besiginanti komanda bando sutrukdyti tempo padidéjimui ar suplanuotam ata-
kos veiksmui, taisyklingai ir aktyviai pritaikydama gynybos metodus;

> jei besiginanti komanda stengiasi sutrukdyti puolanciosios komandos perdavi-
my sekg prasiZzengdama pagal Taisykle 8:3, toks elgesys turi bati baudziamas
progresyviai.

D3. Maksimalaus perdavimy skai€iaus pastabos
D3a. Iki atliekant 4-3jj perdavima

» rodant jspéjamajj gestg dél pasyvaus Zaidimo, teiséjai nusprendzia skirti laisvg
ar Soninj metimg puolanciajai komandai, tai perdavimy skaiCiaus seka neturi
bati nutraukta.

» panasiai, jei kamuolio perdavimas ar metimas yra blokuojamas besiginancios
komandos aik§tés zaidéjo ir kamuolys grjzta puolanciajai komandai (netgi kaip
vartininko metimas), tai perdavimy skaiciaus seka neturi bati nutraukta.
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D3b. Po 4-0jo perdavimo atlikimo

>

Jeigu puolanciajai komandai yra paskirtas laisvas metimas, Soninis metimas (ar
vartininko metimas) po 4-ojo perdavimo, komanda turi vieng papildoma perda-
vimg atakos uzbaigimui metimu | vartus.

Tas pats galioja, jei metimas atliktas po 4-0jo perdavimo yra blokuojamas be-
siginancios komandos ir kamuolys atSoka puoléjui ar nukreipiamas uz Soninés
linijos, ar galinés varty linijos. Tokiu atveju, puolancioji komanda turi galimybe
uzbaigti savo atakg padarydama vieng papildomg perdavima.

E. Priedas

Tempo sumazéjimo pozymiai

>
>
>

Veiksmas jstrizai ir ne | gilumg varty link.
Pasikartojantis jstrizinis bégimas prieSais gynéjus be jokio spaudimo j juos.

Jokio veiksmo | giluma, tokio kaip veiksmy prie$ varzova 1-pries-1 ar kamuolio
perdavimas Zaidéjams esantiems tarp varty aikstelés ir laisvo metimo linijos.

Pasikartojantys perdavimai tarp dviejy zaidéjy be aiSkaus tempo padidinimo ar
veiksmy varty link.

Kamuolio perdavimai jtraukiant visas pozicijas (krasto zaidéjai, linijos ar atsi-
traukusieji aikStés Zaidéjai) be aiSkaus tempo padidinimo ar akivaizdziy veiks-
my varty link.

1 — pries — 1 veiksmy pozymiai, kur erdvés pranasumas néra jgaunamas

>

>
>

1-pries-1 veiksmas situacijoje kur akivaizdu, kad néra galimybés prasiverzti
(keletas varzovy blokuoja vietg prasiverzimui).

1-pries-1 veiksmas be jokio tikslo prasiverzti varty link.

1-pries-1 veiksmas su tiksliniu nusistatymu tiesiog, kad baty paskirtas laisvas
metimas (t.y. leisti save ,buti subauduotam® ar neuzbaigti 1-pries-1 veiksmo, net
jei ir turi galimybe toliau prasiverzti).

Pagal taisykles taikomy aktyvios gynybos metody pozymiai

>

>
>
>
>

Bandymai nepazeisti taisykliy, kad iSvengty Zaidimo sustabdymo.
Bégimo kelio uztvérimas puoléjui, galbit panaudojant du gynéjus.
Judeéjimas | priekj blokuojant perdavimo kelius.

Gynéjy judéjimas | priekj, kad priversty puoléjus atsitraukti toliau j aikste.
Provokuoti puoléjus perduoti kamuolj toliau atgal | nepavojinga pozicija.
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5. Pradedamas metimas (70:3)
Pradedamo metimo atlikimas

Vadovaujantis Taisyklés 70:3 aiSkinimu, teiséjai turi turéti galvoje, kad komanda, tiks-
lo skatinama, naudoja greitg pradedamag metimg. Tai reiSkia, kad teiséjai turi vengti
pedantiSkumo ir neturi ieSkoti galimybiy pakartotinai skirti metimg ar bausti komandg
bandancig atlikti metimag_ greitai.

PavyzdZiui, teiséjai turi vengti daryti pastabas arba kitus veiksmus, savo tikrinimu truk-
dydami greitg Zaidéjo pozicijos uzémima. Aikstés teiséjas privalo bati pasiruo$es duoti
Svilpuka, kai tik metantysis uzima teisingg padétj ir be rimto pagrindo nekoreguoti kity
Zaidéjy pozicijy. Teiséjai privalo atsiminti, kad metanciojo partneris turi teise kirsti vi-
durio linijg, kai tik pasigirsta teiséjo Svilpukas. (Tai iSimtis i$ pagrindinés taisyklés apie
standartiniy metimy atlikima).

Metimo atlikimas, kuomet pradedamo metimo zonos néra

Nors taisyklés ir reikalauja, kad metantysis stovéty ant zaidimo aikstés vidurio linijos su
galimu nukrypimu nuo jos centro daugiausia 1,5 metry nuotoliu, teiséjai neprivalo bati
pernelyg reiklus dél centimetry tikslumo. Pagrindinis dalykas yra iSvengti neteisybés ir
neapibréztumo pries varzovus, kada ir kur pradedamas metimas yra atliekamas.

Be to, dauguma aiksteliy neturi pazyméty centry ir kai kuriose aikstelése net vidurio
linija dél reklamos iSdéstymo centre yra uzdengta. Tokiais atvejais, abu metantysis ir
teiséjas priversti nustatyti apytikriai teisingg pozicijq ir bet kuris patikslinimo atvejis bus
nerealus ir sunkiai jvykdomas.
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6.

,yAiSkios galimybés pasiekti jvartj“ apibrézimas (74:17)

Pagal Taisyklés 14:1 paskirtj, aiSkios galimybeés pasiekti jvartj situacija egzistuoja kada:

a)

b)

Zaidéjas, kuris tikrai kontroliuoja kamuolj ir kling prie varzovo varty aikstelés linijos,
turi galimybe pasiekti jvart] be jokio varzovo leistinais metodais galinCio sutrukdyti
metimui;

Tai irgi taikoma, jeigu Zaidéjas dar negavo kamuolio, bet jis yra pasirenges neati-
déliotinam kamuolio pagavimui; ¢ia neturéty bati varzovo galinio leistinais meto-
dais sustabdyti kamuolio sugavima;

Zaidéjas, kuris kontroliuoja kamuolj ir kiing, kontratakos metu béga vienas (ar dri-
blinguoja) vartininko link be jokio varzovo galin€io atsidurti pries$ jj ir sustabdyti
kontrataka;

Tai irgi taikoma, jeigu Zaidéjas dar negavo kamuolio, bet jis yra pasirenges nea-
tidéliotinam kamuolio pagavimui ir varzovy vartininkas, per susidurimg pagal 8:5
Komentarg, sutrukdo kamuolio pagavimui; Siuo ypatingu atveju, zaidéjy esanciy
gynyboje pozicijos neturi reikSmés;

vartininkas yra palikes savo varty aikstele ir varzovas kontroliuojantis kamuolj ir
kdng turi aidkig ir nekliudomg galimybe kamuolj jmesti j tuscius vartus.
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7. Laikininko ar rungtyniy inspektoriaus jsikiSimas j zaidimg (78:7)

Jeigu laikininkas ar rungtyniy inspektorius | zaidimag jsikiSa, kada Zaidimas jau yra nu-
trauktas, tada rungtynés atnaujinamos metimu, atitinkanciu jsikiSimo priezast;.

Jeigu laikininkas ar rungtyniy inspektorius | zaidima sikiSa, kada kamuolys yra zaidime
kartu nutraukdamas Zaidima, tada pritaikomos sekancios taisyklés:

A. Keitimo taisykliy pazeidimas zaidéjui j aikStele jéjus neteisétai (Taisyklés 4:2-3, 5-6)

Laikininkas (ar rungtyniy inspektorius) privalo nedelsiant sustabdyti zaidimg, neatsi-
Z2velgdamas | ,pranasumo” sgvoka, pagal Taisykles 13:2 ir 14:2. Jeigu dél tokio sikisi-
mo ar dél besiginancios komandos pazZeidimo, yra suzlugdoma aiski galimybé pasiekti
jvartj, tada pagal Taisykle 14:1a yra skiriamas 7 metry baudinys. Visais kitais atvejais
Zaidimas atnaujinamas laisvu metimu.

Prasizenges Zaidéjas yra baudziamas atitinkamai pagal Taisykle 16:3a. Taciau, neteise-
to jéjimo | aikStele atveju, baudziama pagal Taisykle 4:6, aiSkios galimybeés pasiekti jvartj
atveju, zaidéjas baudziamas atitinkamai pagal Taisykle 16:6b kartu su Taisykle 8:10b.

B. Nutraukimas dél kity priezasciy, t.y. nesportisko elgesio keitimosi zonoje
1. Laikininko jsikiSimas
Laikininkas turéty palaukti iki sekancio zaidimo sustabdymo ir tada informuoti teisé¢ja.

Jeigu laikininkas vis délto jsikiSa | Zaidimg kada kamuolys yra Zaidime, tada zaidimas
atnaujinamas komandos, kuri valdé kamuolj jsikiSimo momentu, laisvu metimu.

Jeigu nutraukiama dél besiginanc¢ios komandos pazeidimo ir tokiu badu yra suZlugdoma
aiski galimybé pasiekti jvart], tada, pagal Taisykle 14:1b, privaloma skirti 7 metry baudinj.

(Tas pats yra pritaikoma jeigu laikininkas nutraukia Zaidimg dél komandos time-out
praSymo ir teiséjai atmeta komandinj time-out, nes jo skyrimas yra neteisétas. Jeigu
del nutraukimo yra suZlugdoma aiski galimybé pasiekti jvart], tada turi bati paskirtas
7 metry baudinys).

Laikininkas neturi teisés paskelbti nuobaudos Zaidéjui ar oficialiam komandos atstovui.
Tas pats galioja ir teiséjams, jeigu jie patys nepastebeéjo pazeidimo. Tokiais atvejais jie
turi pareiksti tik neoficialy perspéjima. Jeigu pranestas nusiZzengimas patenka | Taisy-
kles 8:6 ar 8:10, tada jie turi pateikti radytinj raporta.

2. Rungtyniy inspektoriaus jsikiSimas

Rungtyniy techninis inspektorius, atliekantis pareigas rungtynése, i$ IHF, kontinentines
federacijos ar nacionalinés federacijos, turi teise informuoti teiséjus apie galimus taisy-
kliy pazeidimus (iSskyrus tuos atvejus, kada teiséjo priimtas sprendimas yra pagrjstas
jo pastebeéty fakty pagrindu ar vertinimu) ar keitimo zonos reglamento pazeidimus.

Rungtyniy inspektorius sustabdyti rungtynes gali nedelsiant. Tokiu bidu, rungtynés at-

naujinamos laisvu metimu tos komandos, kuri nepadaré taisykliy pazeidimo privedusio
prie sustabdymo.

Jeigu nutraukimas buvo prieZastimi dél besiginancios komandos pazeidimo ir nutrau-
kimas buvo priezastimi dél suzlugdytos aiSkios galimybés pasiekti jvartj, tada pagal
Taisykle 14:1a, turi bati paskirtas 7 metry baudinys.

Teiséjai yra jpareigojami paskirti personalines nuobaudas pagal rungtyniy inspekto-
riaus instrukcijas.

Pazeidimai, susieti su faktais pagal Taisykles 8:6 ar 8:10, turi bati pateikti rastiSkai.
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8. Traumuotas zaidéjas (4:717)

Jei, atrodo, kad zaidéjas Zaidimo aikSteléje gali bati traumuotas, turéty bati imamasi
atitinkamy_ priemoniuy;

a)

b)

c)

Jeigu, teiséjai yra visiSkai jsitiking, kad Zaidéjui reikalinga medicininé pagalba
Zaidimo aikSteléje, jie nedelsdami parodo ranky gestus Nr. 15 ir 16. Taigi, Zai-
déjas, kuriam buvo suteikta pagalba privalo laikytis Taisyklés 4:11 2 paragrafo.

Visais kitais atvejais, teiséjai Zzaidéjo paprasys palikti Zaidimo aikstele, kad me-
dicininé pagalba buty suteikta uz jos riby. Jeigu, nukentéjusiam zaidejui to pa-
daryti nejmanoma, tuomet teiséjai parodo ranky gestus Nr. 15 ir 16. Taikomas
taisyklés 4:11 2 paragrafas.

Siy taisykliy pazeidimai bus baudziami kaip nesportinis elgesys.

Jei zaidéjas, kuris privalo trims atakoms palikti Zaidimo aikStele yra baudzZiamas
2 minutéms, jis sugrjzti | aikStele gali pasibaigus jo nuobaudos laikui, neatsizvel-
giant | jvykusiy ataky skaiciy.

Jei komandos oficialis asmenys atsisako Zaidejui suteikti reikiamg pagalba,
tuomet ,oficialus komandos asmuo“ baudziamas progresyvine nuobauda (Zr.
Taisyklés 4:2 3 paragrafq).

Rungtyniy laikininkas ir sekretorius ar rungtyniy inspektorius yra atsakingi uz
ataky skaiCiaus skaiCiavima. Kai tik zaidéjui leidziama sugrjzti | Zaidimo aikstele,
jie apie tai informuoja jo komanda.

Ataka prasideda valdant kamuolj ir baigiasi, kuomet pasiekiamas jvartis ar puo-
lanti komanda praranda kamuolj.

Jei komanda, kurios Zaidéjui suteikta medicininé pagalba, valdo kamuolj, tuo-
met Si ataka skaiciuojama kaip pirma.

Taisyklés 4:11 2 paragrafas netaikomas Siais atvejais:

o Jei zaidéjo traumos pasekme, kuriam reikalinga medicininé pagalba zZai-
dimo aikSteléje atsitiko dél besiginan€ios komandos Zaidéjo veiksmo ir
teiséjai paskyré progresyvine nuobauda;

o Jei kamuoliu pataikoma vartininkui | galva ir medicinine pagalbg zaidimo
aikSteléje suteikti batina.
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lll. Keitimo Zonos Reglamentas

1.

Keitimo zona iSdéstoma iSoringje Sonineés linijos desinéje ir kairéje pusése nuo
vidurio linijos iki atitinkamos komandos keitimo suoleliy galo (suderinama su ké-
démis vienos eilés, kurios taip pat yra leidziamos), o taip pat uz suoleliy, jei ten
yra erdvés (Zaidimo taisyklés: diagrama 1a ir 1b).

IHF ir kontinentiniy federacijy varzyby reglamentai nurodo, kad komandy suo-
leliai, taip pat ir atitinkama ,trenerio zona“ prasidéty uz 3.5 metry nuo vidurio
linijos. Tai, taip pat, yra rekomenduojama varzyboms visuose lygmenyse.

Jokie daiktai negali bati iSdéstomi prie Sonines linijos pries komandos suoliukus.
(maziausiai 8 metrai nuo vidurio linijos).

Tik Zaidéjai ir komandos oficialis asmenys, jrasyti | rungtyniy protokola, gali bati
keitimo zonoje (4:1-2).

Jeigu komandai yra reikalingas vertéjas, tai jis gali uzimti pozicijg uz keitimo zo-
nos.

Komandos oficialieji atstovai keitimo zonoje privalo bati su pilna sportine apran-
ga arba civiliniais drabuziais. Spalvos, kurios gali sukelti painiavg su varzovy
komandos aikstés zaidéjais, nera leidziamos.

Laikininkas ir sekretorius turi padéti teiséjams kontroliuoti, kad buty teisingai
uzimtos vietos keitimo zonoje tiek prie$ rungtynes, tiek ir jy metu.

Jeigu prie$ rungtynes pazeidziamas keitimo zonos reglamentas, tai Zaidimas
negali bati pradedamas tol, kol nebus pasalinti esami pazeidimai. Jeigu tokie pa-
Zeidimai padaromi rungtyniy metu, tai Zaidimas po artimiausio sustabdymo gali
bati tesiamas tik tada, kada Sie pazeidimai bus pasalinti.

Komandos oficialieji atstovai Zaidimo metu turi teise ir prievole vadovauti savo
komandai remdamiesi Zaidimo taisyklémis ir sporto etikos dvasia. IS principo jie
turi sédéti ant komandos atsarginiy Zaidéjy suolelio.

TacCiau oficialiesiems atstovams leidziama judéti ,trenerio zonoje®. ,Trenerio
zona“ tai yra zona, esanti tiesiai prie$ suoliuka ir, jeigu tai yra jmanoma, tiesiai uz
jo.

Judéjimy ir pozicijos uzémimo ,trenerio zonoje“ tikslas yra duoti taktinius pa-
tarimus ir suteikti medicinine pagalba. IS principo, tik vienam komandos oficia-
liam asmeniui leidziama stovéti arba judéti tuo paciu metu. Visgi, jo pozicija ar
jo elgesys neturéty trukdyti Zzaidéjy esandiy zaidimo aiksteléje veiksmams. Tais
atvejais, kai oficialus asmuo Sias taisykles pazeidzia, jis turi bati baudziamas
progresyviai.

Be to, Zinoma, yra leidziama vienam komandos oficialiam asmeniui palikti ,tre-
nerio zong“ tam, kad jis nedelsiant galéty pateikti ,Zalig kortele“ dél komandinio
time-out prasymo. TaCiau komandos oficialiam asmeniui néra leidZiama palikti
.irenerio zonos“ su ,zalia kortele ir atsistojus prie sekretoriato staliuko laukti
komandinio time-out praSymo momento.

Komandos oficialus asmuo taip pat gali palikti ,trenerio zong" ypatingy situacijy
atvejais, kaip pavyzdziui, dél batino rysio su laikininku arba sekretoriumi.
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IS principo, Zaidéjai keitimo zonoje turi sédéti ant komandos keitimo suoliuko.
Vis délto zaidéjams yra leidziama:

— judéti uz suoliuko be kamuolio darant apSilimg, su salyga jeigu ten yra
pakankamai vietos ir tai netrikdys kity.

.Komandos oficialiems asmenims” arba zaidéjams neleidziama:

— trukdyti ar jZeidinéti teisejus, rungtyniy inspektorius, laikininka/sekretoriy,
Zaidéjus, komandos oficialius atstovus ar zidrovus provokaciniu elgesiu,
protestuojant arba kitomis nesportiSkomis manieromis (kalba, veido is-
raiSka ar gestais);

— palikti keitimo zona siekiant jtakoti rungtynes.

Oficialieji atstovai ir atsarginiai zaidéjai apskritai turi bati savo komandos keiti-
mo zonoje. Jeigu oficialusis atstovas keitimo zong palieka ir uzima kitg vieta, jis
praranda teise vadovauti savo komandai ir rpintis ja, ir jis privalo grjzti | keitimo
zong, kad susigrazinty prarastag teise.

Kiekvienu atveju rungtyniy metu komandy oficialieji asmenys ir zaidéjai iSlieka
teiséjy kontroléje ir jprastos taisyklés dél personaliniy nuobaudy taip pat galioja,
nors oficialusis atstovas ar zaidéjas nutaria pakeisti savo vietg keitimo zonoje
arba aikstéje, jg palikdamas. Todél nesportiSkas elgesys, grubus nesportiSkas
elgesys ir ypatingai nesportiSkas elgesys yra baudziami taip pat vienodai kaip
pazeidimai jvykdyti Zaidimo aikSteléje arba keitimo zonoje.

Jeigu Keitimo zonos reglamentas yra pazeidZziamas, teiséjai ar rungtyniy inspek-
torius privalo veikti pagal Taisykles 4:2 3 paragrafas, 16:1b, 16:3d-f arba 16:6b-d
(ispéjimas, pasalinimas, diskvalifikacija).
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IV. Nurodymai ir Isaiskinimai
Zaidimo aikstelés zyméjimai (Taisyklé 1, Keitimo zonos reglamentas 1 punktas)

»1renerio zong" Zymincioji linija pateikiama informaciniais tikslais.

Si linija yra 50 cm ilgio ir yra pazymima uz 350 cm atstumo (uz aikstelés riby, lygia-
greciai centro linijai). Ji prasideda 30 cm atstumu nuo Soninés linijos (rekomenduojami

matmenys).
5 445 Centro linija 445 5
e
J, > le 11 > ke
fg]
L —
A
To) N i . n— e S TR
._OT' — 30 o Keitimo zonos linija Soniné linija
) \ K2 -
‘l.
Stalas
50 sekretoriatui
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Varty tvirtinimas (Taisyklé 1:2)

Vartai privalo bati tinkamai pritvirtinti prie grindvq ar sienos, esancios uz jy arba nudoja-
mi tokie, kurie turi apsauga nuo apsivertimo. Sis naujasis reikalavimas yra patvirtintas
su tiklsu iSvengti nelaimingy atsitikimuy.

Traumuotas vartininkas rySium su laisvu metimu (Taisyklé 2:5)

Jei vartininkas yra traumuotas, o laisvas metimas pasibaigus rungtyniy laikui turi bati

atliktas, besiginanciai komandai vartininkg yra leidziama pakeisti. Gynéjams $i iSimtis
néra taikoma.

Laisvas metimas arba 7m baudinio metimas pasibaigus rungtyniy laikui
(Taisyklé 2:6, 8:10c)

Jei pasibaigus rungtyniy laikui atliekant laisvg metimg ar 7 m baudinio metima besi-
ginancios komandos Zaidéjai pazeidZia taisykles ar elgiasi nesportiSkai, jie turi bati
baudziami personaliai pagal Taisykles 16:3, 16:6 ar 16:9. Metimas turi bati pakartotas
(Taisyklé 15:9, 3 paragrafas), Siuo atveju Taisyklé 8:10c néra taikoma.

Komandinis Time-Out (Taisyklé 2:10, Paaiskinimas Nr. 3)

Paskutinés penkios rungtyniy minutés prasideda, kuomet laikrodis rodo 55:00 arba
05:00 (25:00).

Atsarginio kamuolio naudojimas (Taisyklé 3:3)

IHF, kontinentinés federacijos ir nacionalinés federacijos turi teise leisti naudoti atsar-
ginius kamuolius, kurie néra padéti ant sekretoriato stalo. Dél poreikio naudotis atsar-
giniu kamuoliu sprendzia teiséjai pagal taisykle 3:4.

Zaidéjy ar komandos oficialiy asmeny keitimas (Taisyklé 4:1-4:2)

Jei komanda nei$naudojo maksimalaus leistino zaidéjy skaiciaus (Taisyklé 4:1) arba
oficialiy asmeny skaiCiaus (Taisyklé 4:2), tuomet leidZiama:

* uzregistruoti kg nors kaip oficialy asmeni, kuris i$ pradziy buvo registruotas kaip Zaidéjas;
* uzregistruoti kg nors kaip zaidéja, kuris i§ pradziy buvo registruotas kaip oficialus
asmuo.

Maksimalus leistinas Zaidéjy ar oficialiy asmeny skai€ius neturi bati virSytas.

Zaidéjo(-jy) ar komandos oficialaus(-iy) asmens(-y) pradinés funkcijos rungtyniy pro-
tokole turi bati ibrauktos. Zaidéjo ar oficialaus asmens pradiniy funkcijy, kurios buvo
iSbrauktos, pakeisti nebeleidziama. Be to, neleidziama iSbraukti dalyvio, turin€io tam
tikrg funkcija, kad pakeitimas atitikty maksimaly leidZziama skaiCiy. Asmenj registruoti ir
kaip zaidéja, ir kaip oficialy negalima.

IHF, kontinentinés federacijos ir nacionalinés federacijos savo atsakomybés ribose turi
teise taikyti pakeitimus reglamentuojanciom taisykléms.

Personalinés nuobaudos, susijusios su funkcijos keitimu (jspéjimas, pasalinimas), turi
bati atsizvelgtos abejoms asmeninéms kvotoms, tiek ,zaidéjo”, tiek ,oficialaus®.

Zaidéjy keitimas (Taisyklé 4:4)
Zaidéjai visuomet turi palikti ir jeiti j aikStele per savo komandos keitimo zona. Trau-

muotiems zaidéjams taikoma iSimtis, jeigu jie zaidimo aikstele palieka esant sustabdy-
tam laikui.
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Tie zaidéjai, kuriems akivaizdu, kad medicinine pagalbg reikia suteikti keitimo zonoje
ar persirengimo kambariuose, neturéty bati verCiami zaidimo aikStele palitki per ko-
mandos keitimo zong. Be to, teiséjai, kei€ianCiam Zaidéjui turéty leisti | zaidimo aiks-
tele iSeiti anksCiau, nelaukiant kol traumuotas Zaidéjas jg paliks su tikslu sutrumpinti
laiko sustabdymag iki minimumo.

Papildomas zaidéjas (Taisyklé 4:6, 1 paragrafas)

Jei papildomas Zaidéjas jeina | zaidimo aikStele be keitimo, tuomet jis turi bati baudzia-
mas 2 minutéms.

Jeigu néra jmanoma indentifikuoti prasizengusio Zaidéjo, tuomet turi bati imamasi Siy
veiksmuy;

— Rungtyniy inspektorius ar teiséjai atitinkamai pataria ,komandos oficialiam as-
meniui“ jvardyti prasizengusj Zaidéja.

— |vardytas Zaidéjas turi bati nubaustas 2 minutéms.

s v g s

tada jj atitinkamai jvardina rungtyniy inspektorius ar teiséjai. |vardytas zaidéjas
turi bati nubaustas 2 minutéms.

Pastaba:

— Tik zaidimo aiksSteléje laiko sustabdymo metu esantys Zaidéjai gali bati jvardinti
Lprasizenges Zaidéjas”.

— Tuo atveu, jeigu ,prasizengusiam Zaidejui®, tai jau yra trecCias paSalinimas, jis turi
bati diskvalifikuotas pagal Taisykle 16:6d.

Zaidéjas j aikstele jeina dévédamas netinkamos spalvos marskinélius ar su ne-

tinkamu zaidéjo numeriu (Taisyklé 4:7, 4:8)

PaZeidimai pagal Taisykle 4:7 ir 4:8 nesuteikia teisés atimti kamuolio kontrole. Tam rei-

kalui Zaidimas yra stabdomas su tikslu zaidejui iStaisyti neatitikimag ir Zaidimg atnaujinti

laisvu metimu komandai kontroliavusiai kamuolj.

Techninés priemonés keitimo zonoje (Taisyklé 4:7, 4:9)

IHF, kontinentinés federacijos ir nacionalinés federacijos turi teise keitimo zonoje leisti

naudoti technines priemones. Priemonémis turi bati naudojamasi sgziningais tikslais,

taCiau tai neturi biti komunikaciné jranga rySiui su diskvalifikuotu oficialiu asmeniu ar

Zaidéju.

Draudziamos priemonés, Salmai, veido ir kojy apsaugos (Taisyklé 4:9)

Visy tipy ir dydZiy veido kaukeés ir Salmai yra draudzZiami. Ne tik pilno veido kaukés, bet

ir kaukés dengiancios tam tikras veido dalis yra draudziamos.

Neleidziama dévéti kelio apsaugos turin€ios metaliniy daliy. Plastikinés dalys privalo

bati visiSkai uzdengtos.

Ciurnos apsaugos visos kietos metalinés ar plastikinés dalys privalo bati uzdengtos.

AlkGneés apsauga, jei ji pagaminta iS minkStos medziagos yra leidziama.

Federacijos ir teiséjai neturi leisti jokiy iSimCiy. Be to, jeigu komandos oficialus asmuo

kreipiasi | rungtyniy inspektoriy ar teiséjus neaiSkumams patikslinti, jie sprendima pri-

ima remdamiesi reglamentuojancios Taisyklés 4:9 pagrindu, o taip pat ,Nurodymy ir
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ISaiSkinimy“ Priedu Nr. 2. Svarbiausi principai i$ Sio konteksto — yra ,ne pavojinga“ ir
suteikiant ,netinkamg pranasuma”.

Sis sprendimas buvo priimtas koordinuojant IHF Medicinos komisijai.

Papildomus patarimus (rekomenduojami veiksmai teiséjams ir rungtyniy inspektoriui)
ziaréti Priede 1 ir 2.

Rankinio tepalas (Taisyklé 4:9)

Naudoti rankiniui skirtg tepalg yra leidziama. Rankinio tepalg laikyti ant sportiniy baty
leidZiama. Tai nesukelia pavojaus prieSininky sveikatai.

Taciau, rankinio tepalo laikyti ant rieSo ar rankos neleidziama. Tai gali bati pavojinga
prieSininko sveikatai, nes tepalas gali patekti | akis ar ant veido. Pagal Taisykle 4:9
tokia praktika neleidziama. Nacionalinés federacijos savo veikimo zonoje turi teise pri-
taikyti papildomus apribojimus.

Pagalba traumuotam zaidéjui (Taisyklé 4:11)

Tais atvejais, kuomet keletas tos pacios komandos zaideéjy yra suzeisti, pvz. dél susidu-
rimo, teisejai ar rungtyniy inspektorius gali duoti leidimg papildomiems asmenims jeiti
| Zaidimo aikStele, suteikti pagalbg suzeistiems zaidéjams. Be to, teise€jai ir rungtyniy
inspektorius gali keiptis | paramedikus skubios pagalbos suteikimui zaidimo aikstelégje.

Traumuotas vartininkas (Taisyklé 6:8)

Vartininkui zaidimo metu pataikoma su kamuoliu ir jis negali saugoti varty. Paprastai,
tokiais atvejais, vartininko apsaugai turi biti teikiama pirmenybé. Zaidimo atnaujinimo
poziuriu galimos skirtingos situacijos:

a) Kamuolys kerta Sonine linija, galine varty linijg, guli ar rieda vartininko aiksteléje.

Teisingas taisykliy taikymas: Neatidéliotinas Zaidimo sustabdymas, kuris atnau-
jinamas Soniniu metimu arba vartininko metimu atsizvelgiant | iSvardytus atve-
jus.

b) Teiséjai rungtynes sustabdo pries kamuoliui kertant Sonine linijg ar galine varty
linijg, ar prie§ kamuoliui gulint ar ridenantis vartininko aiksteléje.

Teisingas taisykliy taikymas: Zaidima atnaujinti metimu atitinkangiu situacija.
c) Kamuolys yra ore vir$ vartininko aikstelés.

Teisingas taisykliy taikymas: Palaukti vieng dvi sekundes iki kol viena komanda
turés kamuolio kontrole, zaidimg sustabdyti, atnaujinti komandos kontoliuojan-
Cios kamuolj laisvu metimu.

d) Teiséjai suSvilpia kamuoliui vis dar esant ore.

Teisingas taisykliy taikymas: Zaidima atnaujinti laisvu metimu komandai pasku-
tinei kontroliavusiai kamuol;.

e) Kamuolys nuo vartininko, negalin€io saugoti varty, atSoko puoléjui atgal.

Teisingas taisykliy taikymas: Zaidima sustabdyti nedelsiant, Zaidima atnauijinti
komandai kotroliuojanciai kamuolj laisvu metimu.
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Pastaba:

Tokiais atvejais 7 m neskiriami. Teiséjai sgqmoningai sustabdo rungtynes apsaugodami
vartininkg. Todél, tai néra pretekstas ,nepagristam signalui“ pagal Taisykle 14:1b.

Zingsniai, driblingo pradzia (Taisyklé 7:3)

Pagal Taisykle 7:3c, d pirmas kojos kontaktas su grindimis po kamuolio pagavimo ore
nelaikomas zingsniu (0 Zingsniy). Tuo paciu, pazymima, kad ,kamuolio kontrolé® reis-
kia sugautas perdavimas.

Suolyje driblinguoti ir pagauti kamuolj ore pagal taisykle nelaikoma ,kamuolio kontro-
le“. Kojos pastatymas po driblingo be iSimties laikomas Zingsniu.

Perdavimo skai¢iavimas po pakelto jspéjamojo gesto (Taisyklé 7:11)
Praktinius patarimus zitréti Priede 3.
Diskvalifikacija vartininkui (Taisyklé 8:5 Komentaras)

Tai taikoma, kai vartininkas iSeina i$ varty aidktelés zonos ar jis yra panasioje padétyje
uz varty aikstelés riby ir to pasekoje jvyksta prieSprieSinis susidirimas su prieSininku.
Tai netaikoma kuomet:

a) Vartininkas béga ta pacia kryptimi kaip ir prieSininkas, pavyzdziui,  aikStele jéjus per
keitimo zona.

b) Puoléjas béga paskui kamuolj ir kamuolys yra tarp puoléjo bei vartininko.

Tokios situacijose teiséjai sprendimg priima savo pastebety fakty pagrindu ar vertini-
mais.

Papildomy zaidéjy ar oficialiy neleistinas jéjimas j aikStele (Taisyklé 8:5, 8:6, 8:9,
8:10b)
Tuo atveju, jeigu papildomas zaidéjas ar oficialus asmuo neleistinai jeina | zaidimo
aikstele, sprendimui dél tolimesnio zZaidimo pratesimo ir nuobaudos yra taikomi Sie
kriterijai:

— Zaidéjas ar oficialus asmuo

— Suzlugdoma aiski galimybé pasiekti jvartj
Del jvardinty kriterijy gali atsitikti tokios situacijos:

a) Aiskios galimybés pasiekti jvartj metu papildomas zaidéjas, kuris nebuvo keiti-
mosi procese jeina | zaidimo aikstele.

Teisingas taisykliy taikymas: 7 m, diskvalifikacija su rasytiniu raportu.

b) Netaisyklingas Zaidéjy keitimasis: Laikininkas/rungtyniy inspektorius susvilpia
aiskios galimybés pasiekti jvartj metu.

Teisingas taisykliy taikymas: 7 m, 2 min. pasalinimas

c) Aiskios galimybés pasiekti jvarti metu komandos oficialus asmuo jeina | zaidimo
aikstele.

Teisingas taisykliy taikymas: 7 m, diskvalifikacija su rasytiniu raportu.
d) Kaip ir c) atveju, tik néra aiSkios galimybés pasiekti jvart;.
Teisingas taisykliy taikymas: laisvas metimas, progresyviné nuobauda.
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Vélesnés sankcijos po diskvalifikacijos su rasytiniu raportu (Taisyklé 8:6, 8:10a, b)

Sios auksgiausio lygio nuobaudos kriterijai yra isdéstyti Taisykléje 8:6 (dél neteiséto
elgesio) ir 8:10 (dél nesportinio elgesio), taip pat ziGréti Taisykle 8:3 2 dalj).

Kadangi pasekmeés uz nuobaudas pagal Taisykle 8:6 ar 8:10 rungtyniy metu nesiskiria
nuo bausmiy pagal Taisyklés 8:5 ir 8:9 (diskvalifikacija be raSytinio raporto) IHF jrasé
papildomas nuostatas abejoms taisykléms:

»---pO rungtyniy jie privalo pateikti rasytinj raportg, tam. kad atsakingos institucijos,
uzimancios tam tikrg pozicija, priimty veiksmus dél tolimesniy sankcijy pri€mimo.*

Si papildoma nuostata atsakingoms institucijoms sukuria principg priimti sprendima
deél tolesniy sankcijy. IS esmes, taisyklés iSsireiSkimas ,,....uzimancios tam tikrg pozici-
ja“ neturéty bati interpretuota kaip diskretituota atsakinga institucija, jei yra priimamos
tolimesnés sankcijos. Tai galéty reiksti, kaip teiséjy nustatyty fakty pakeitimag. Bet
koks, diskvalifikacinés nuobaudos be rasytinio raporto padidinimas, daugiau nei nu-
mato IHF, nebereikalingas.

Diskvalifikacijos be rasytinio raporto / su rasytiniu raportu kriteriai (Taisyklé 8:5,
8:6)
Sie kriterijai padeda atskirti Taisykle 8:5 nuo 8:6:
a) Kas apibrézia ,ypac neatsargus”?
e uzpuolimas ar j uzpuolimg panasus veiksmai
e negailestingi ar neatsakingi veiksmai be jokio elgesio paaiskinimo
e nesusitvardantis smagiavimas
e piktavalinis veiksmas
b) Kas apibrézia ,ypatingai pavojingas”?
e veiksmai prie$ neapsaugotg priesininkg
e labai pavojingi ir rimti veiksmai keliantys grésme priesSininko sveikatai
c) Kas apibréZia ,sgmoningas veiksmas”™?
e tyCinis ir sgmoningas piktavaliSkas veiksmas

e tyCinis veiksmas nukreiptas | prieSininko kiing norint suzlugdyti prieSinin-
ko veiksmg

d) Kas apibrézia ,tyCinis veiksmas”?
¢ niekSiskas ir uzsléptas veiksmas prie$ nepasiruosusj prieSininkg
e) Kas apibrézia ,jokiu budu nesusijes su zaidimo situacija”?
e veiksmas jvykdytas toli nuo zaidéjo su kamuoliu
e veiksmas niekaip nesusijes su zaidimo taktika
Aikstés zaidéjo jzengimas j vartininko aikstele (Taisyklé 8:7f)
Jeigu komanda zaidzianti be vartininko praranda kamuolj, o jos aikstés Zaidéjas jeina
| savo vartininko aikstele jgaudamas pranSuma, jis turi bati baudziamas progresyviai.
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Apspjovimas (Taisyklé 8:9, 8:10a)

Ka nors apspjauti laikoma uzpuolimg atitinkanciu veiksmus, kuris privalo bati nubaus-
tas pagal 8:10a (diskvalifikacija su rasytiniu raportu). Skirtumas tarp ,s€kmingo apspjo-
vimo (nuobauda pagal Taisykle 8:10) ir ,nesékmingo apspjovimo* (bandymas, nuobau-
da pagal 8:9), kuris jvestas buvo anksciau, lieka nepakites.

Paskutinés 30 sekundziy (Taisyklé 8:10c, 8:10d)

Paskutinés 30 sekundziy taikomos reguliaraus rungtyniy laiko (2 kélinio pabaigoje), o tai
pat abiejy pratesimy antryjy kéliniy pabaigose. 30 sekundZziy taisyklé prasideda, kuomet
laikrodis rodo 59 minutes 30 sekundziy (ar 69:30, 79:30) arba 0 minuciy 30 sekundziy.

Distancijos nesilaikymas (Taisyklé 8:10c)

,Distancjos nesilaikymas"” visuomet baudziamas diskvalifikacija + 7m metimu, jei meti-
mas paskutiniy 30 sekundziy metu (!) negali bati atliktas.

Taisyklé taikoma, jei neleistinas veiksmas jvyksta per paskutines 30 sekundziy ar finali-
nés rungtyniy sirenos metu (2r. Taisyklés 2:4, 1 paragrafa). Siuo atveju, teiséjy priimtas
sprendimas pagrjstas jy pastebéty fakty pagrindu ar vertinimais (Zr. Taisyklés 17:11).

Jeigu, paskutiniy 30 sekundziy metu Zaidimas nutraukiamas dél sutrukdymo, kuris
néra tiesiogiai susijes su pasiruoSimu metimui ar metimo atlikimu (pvz. netaisyklingas
keitimas, nesportinis elgesys zaidéjy keitimo zonoje), taikoma Taisyklé 8:10c.

Jeigu metimas, pavyzdziui, yra atliktas, bet Zaidéjo stovinCio per arti yra blokuojamas
ir aktyviais veiksmais metimas yra suzlugdomas arba metimg atliekanCiam Zaidéjui
yra trukdoma jj atlikti, taikoma Taisyklé 8:10c.

Jei zaidéjas stovi arCiau nei trys metrai nuo metimg atliekancio Zaidéjo, taCiau jis akty-
viy veiksmy nenaudoja metimui sutrukdyti, tuomet nuobauda netaikoma. Jei zaidéjas
stovintis per arti iShaudoja savo pozicija blokuodamas atliktg metimg ar periimdamas
metimo atlikimo perdavimag, taikoma Taisyklé 8:10c.

Diskavlifikacija paskutiniy 30 sekundziy metu (Taisyklé 8:10d)

Tuo atveju, jei paskutiniy 30 sekundziy metu besiginantis zaidéjas diskvalifikuojamas
pagal Taisykles 8:5 ir 8:6, tiktai uz prazangas pagal Taisyklés 8:6 Komentarg yra dis-
kvalifikuojama su ra8ytiniu raportu + 7m baudinys. Gynéjo praZzangos pagal Taisykle
8:5 paskutiniy 30 sekundziy metu baudziamos diskvalifikacija be rasytinio raporto +
7 m metimu.

Pranasumo taisyklé paskutiniy 30 sekundziy metu (Taisyklé 8:10d, paskutinis
paragrafas)

Teiséjai turi iS karto sustabdyti Zaidima ir skirti 7m metima, jei Zaidéjas mesdamas |
vartus jvarCio nepasiekia ar zaidimui pratesti atliekamas perdavimas.

Taisyklé 8:10d taikoma, jei neleistinas veiksmas jvyksta rungtyniy metu ar finalinés
rungtyniy sirenos metu (Zr. Taisyklés 2:4, 1 paragrafg). Siuo atveju, teiséjy priimtas
sprendimas pagristas jy pastebéty fakty pagrindu ar vertinimais (zr. Taisyklés 17:11).

Diskvalifikuojant vartininkg pagal Taisyklés 8:5 Komentarg (paliekant varty aikstele)

paskutiniy 30 sekundziy metu skiriamas 7 m metimas, jei saglygos pagal Taisyklés 8:5
paskutinj paragrafg yra iSpildytos arba prasizengta pagal Taisykle 8:6.
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Vaizdo perziuros naudojimas (Taisyklé 9:2)

Kuomet jvartis/ne jvartis situacija reikalauja panaudoti vaizdo perzilrg, tuomet laikas
jvarCiui atSaukti yra pratesiamas, kas pagal Taisykle 9:2 leidZziama padaryti iki prade-
damojo metimo atlikimo, taciau Siuo atveju, Sis laikas yrta praailginamas iki puolancios
komandos kamuolio kontrolés praradimo.

Daugiau informacijos, Zr. vaizdo perzitros taisykles.
Soninio metimo atlikimas (Taisyklé 11:4)
Soninis metimas yra atliekmas tiesioginiu metimu Zaidimo aikstelés kryptimi.

7 m baudinio skyrimas esant tustiems vartams (Taisyklé 14:1, Zaidimo taisykiy
paaiskinimas Nr. 6¢)

Aiskios galimybés pasiekti jvart] apibrézimas situacijose, aprasytose paaiskinime Nr.
6¢, kai yra aiski ir nekliudoma galimybé mesti kamuolj j tus€ius vartus, reikalauja, kad
Zaidéjas valdyty kamuolj ir metimg aigkiai bandyty atlikti tiesiai j tus&ius vartus. Sis
aiskios galimybés pasiekti jvartj apibréZimas galioja neatsizvelgiant | pazeidimo tipg ir
nuo to, ar kamuolys yra zaidime ar ne zaidime, ir bet koks metimas turi bati atliktas i$
teisingos metimag atliekancio ir jo komandos draugy padéties.

Metimo atlikimas (Taisyklé 15)

Taisyklés 15:7, 3 paragrafe ir Taisykléje 15:8 pateikiami galimi metimy atlikimo klaidy
pavyzdziai. Driblinguoti ir padéti kamuolj ant grindy (pries vél jj paimant) yra pazeidimas,
toks pat, kaip atliekant metimg kamuoliu liesti grindis (iSimitis: vartininko metimas).

Siuo atveju, klaidos turi biti traktuojamos pagal Taisykle 15:7 ir 15:8 (korekcija ar nuo-
bauda).

Diskvalifikuotas zaidéjas / oficialus asmuo (Taisyklé 16:8)

Diskvalifikuoti Zaidéjai ir oficialis asmenys nedelsdami privalo palikti Zaidimo aikstele
bei keitimo zong, o po to su komanda negali turéti jokio kontakto.

Tais atvejais, kuomet teiséjai, atnaujinus zaidima, pastebi kitg diskvalifikuoto zaidéjo ar
oficialaus asmens nusizengima, privalo pateikti rasytinj raporta.

Taciau, papildomy nuobaudy rungtynése atitinkamiems Zaidéjams ar oficialiems as-
menis pritaikyti nebegalima ir tuo paciu, jy elgesio pasekméje Zaidéjy skaiCius aikste-
Iéje nemazinamas. Tai, taip pat galioja rungytnése, tada, kai diskvalifikuotas Zaidéjas
jeina | aikstele.

Ypatingai grubus nesportinis elegsys po diskvalifikacijos (Taisyklé 16:9)

Jei zaidéjas, kuris buvo ka tik diskvalifikuotas, yra kaltas dél ypatingai grubaus nespor-
tino elgesio pagal Taisykle 8:10a, Sis zaidéjas baudziamas papidoma diskvalifikacija
su rasSytiniu raportu, o jo komanda 4 minutes zaidzia vienu zaidéju mazumoje.
Ziarovy elgesys keliantis pavojy zaidéjams (Taisyklé 17:12)

Taisyklé 17:12 gali bati taikoma taip pat, jei zidrovy elgesys kelia pavojy zaidéjy svei-
katai, pavyzdziui akinimas lazerio Sviesa ar jvairiy daikty métymas. Tuo atveju, turi bati
imamasi tam tikry priemoniy;:

— jei batina, rungtynés nedelsiant sustabdomos ir netesiamos;
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kreipimusi | zirovus paprasoma netrukdyti zaidimui;

jei batina, ziGrovai yra pasalinami i$ atitinkamos tribanos ir rungtynés atnaujina-
mos tik tuomet, kad atitinkami ziGrovai palieka sale;

— namy komandos paprasoma imtis papildomy saugumo priemoniy;
rasytinis raportas.

Jeigu rungtynés nustacCius paZeidimg jau buvo sustabdytos, taikoma Taisykle 13:3
(analogiskai).

Jei rungtynés sustabdomos aiskios galimybés pasiekti jvartj metu, taikoma Taisykle
14:1c.

Visais kitais atvejais, skiriamas laisvas metimas komandai kontroliavusiai kamuolj i$
tos vietos, kur kamuolys buvo pries Zaidimg sustabdant.

Priedai:

1) Rekomendaciniai veiksmai teiséjams ir rungtyniy inspektoriui dél draudziamy
veido kaukiy ir kity objekty (Taisyklé 4:9)

2) Leidziamos ar neleidZziamos aprangos dévéjimas pagal iliustruotg dokumentag

(4:9)

3) Mokomoji pagalba ,4 perdavimai“
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Priedas 1
Papildomi patarimai dél veido kaukiy draudimo ir kity neleistiny objekty
(Taisyklé 4:9)

IHF-PRC reguliariai gauna paklausimus paaiskinimui ar netgi praS8ymus tam tikroms
veido kaukéems suteikti iSimtis, nors papildomose pastabose pateiktose ,Nurodymuose
ir ISaiskinimuose® aiSkiai nurodomas visiSkas veido kaukiy draudimas.

Apskritai, pagrindinis klausianciojo ar pareiSkéjo argumentas yra atitinkamas asme-
ninis vertinimas, kuriame teigiama, kad nagrinéjama veido kauké, paprastai su atitin-
kamai pateiktomis nuotraukomis, nekelia pavojaus zaidéjy sveikatai. Vis délto, IHF
Medicinos komisija savo rekomendacijose nurodé visas veidy kaukiy rasis ir dydj kaip
draudziama jranga. Taigi, neliko jokios erdves interpretacijoms, net jeigu veido kauke
nekelia pavojaus kitiems.

Taciau, laikas nuo laiko praneSama, kad atskiri klubai ar zaidéjai, kurie ignoruoja ke-
liamag kitiems pavojy ir draudimg naudoti veido kaukes, atitinkamose rungtynese tei-
séjams ir rungtyniy inspektoriui sprendimy priémimo procese sukelia papildomy pro-
blemu.

Dél aukscCiau minety priezascCiy IHF-PRC teiséjams ir laikininkams ar rungtyniy ins-
pektoriams Sias rekomendacijas pateikia kartu su pridéta atmintine siekiant i$ dalies
pagerinti Taisykliy 4:9 ir 17:3 2 paragrafe numatytas nuostatas ir ,Nurodymuose ir IS-
aiSkinimuose” jtrauktas formuluotes.

Zaidéjas dévintis veido kauke ketina dalyvauti rungtynésel!

Teiséjai dél sankcijy dazniausiai priima sprendimg nuo pirmojo ir, jei taikytina, tolesnio
neleistino veiksmo indentifikavimo momento.

Tuo atveju, jei pazeidimas nustatomas pirmag kartg, nusizenges zaidéjas ir ,komandos
oficialus asmuo“ apie draudimg naudoti veido kaukes turi bti informuojami i§ esmés.
Nusizengusiam Zaidéjui turi bati nurodyta istaisyti neatitikima ir jam bus leidziama Zais-
ti tik tuomet, jei neatitikimas bus pasalintas. Jei zaidéjas informuojamas pirma karta, jis
neturéty bati baudziamas asmenine/progresyvine nuobauda.

Jei nepaisant patarimo Zaidéjas elgiasi neatsakingai, pirmasis neleistino veiksmo in-
dentifikavimas yra grindZziamas kaip sunkesnis nesportinis elgesys ir turi bati baudzia-
mas 2 minuciy pasalinimu pagal 8:8 (dél konkrecios taisyklés taikoma isimtis, Zr. situ-
acijg 1:2). Zaidéjas dar kartg papildomai paraginamas pasalinti neatitikima.

Jei pazeidimas nustatomas antrg karta, jis bus laikomas kaip grubus nesportinis elge-
sys ir prasizenges zaidéjas diskvalifikuojamas (be raSytinio raporto) pagal Taisykle 8:9.

Remiantis IHF-PRC nuomone, galimi tokie scenarijai, kurie i§ dalies gali bati gana
hipotetiniai:
1.1 Jei pazeidimas pagal 4:9 yra pastebimas iki rungtyniy pradzios (apS$ilimo metu),
Zaidejas ir .,komandos oficialus asmuo A* yra informuojami apie draudimg pagal 17:3
2 paragrafa.

Zaidéjo paprasoma nusiimti veido kauke (Taisyklé 4:9; Nurodymai ir ISaiskinimai).

Zaidéjui ir ,komandos oficialiam asmeniui A“ paaiskinama, jei toks 4:9 paZeidimas pa-
sikartos antrg kartg, bus imamasi priemoniy pagal 17:5 2 paragrafg ir traktuojamas
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kaip nesportinis elgesys pagal 8:7, toliau tesiant progresyvine nuobaudy tvarka zaide-
jas bus baudziamas pagal 8:8a ar 8:9.

1.2 Jei Zaidéjas dévintis veido kauke prie$ prasidedant rungtynéms vis tiek jeina | zai-
dimo aikstele, rungtynés nepradedamos.

Nusizenges zaidéjas jspéjamas pagal 16:11 2 paragrafo a) punka.

Zaidéjas su veido kauke privalo palikti Zaidimo aikstele.

Jis vél gali zaisti tik pasalines neatitikima.

1.3 Jei zaidéjas devintis veido kauke | zaidimo aikstele jeina prasidéjus rungtynéems,
tai teiséjai ar laikininkas/rungtyniy inspektorius atitinkamai turi nedelsdami sustabdyti
Zaidimag dél galimo pavojaus sukelimo kitiems.

NusiZzenges Zaidéjas pagal 8:8a (provokuojantis elgesys) baudzZiamas 2 minuciy pa-
Salinimu (16:3 ).

Zaidéjas privalo palikti Zaidimo aikstele ir pasalinti neatitikima.

Zaidéjui zaisti vél leidziama pasibaigus 2 minuéiy nuobaudos laikui ir tik pasalinus
neatitikima.

Zaidimas atnaujinamas priesininky komandos laisvu metimu pagal 13:1a (jei rungty-
nés buvo sustabdytos aiSkios galimybés pasiekti jvartji metu, skiriamas 7 m metimas
(14:1a)).

1.4 Jei zaidéjas dévintis veido kauke | zaidimo aikStele rungtyniy metu jeina antrg kar-
tg, tai teiséjai ar laikininkas/rungtyniy inspektorius atitinkamai turi nedelsdami sustab-
dyti zaidimg dél galimo pavojaus sukeélimo kitiems.

Pakartoninis Zzaidéjo nusiZzengimas laikomas grubiu nesportiniu elgesiu pagal 8:9.
Zaidéjas diskvalifikuojamas pagal 16:6b.

Turi bati laikomasi 16:7 ir 16:8, 1-4 paragrafy nuostaty.

Zaidimas atnaujinamas priesininky komandos laisvu metimu pagal 13:1a (jei rungty-
nés buvo sustabdytos aiSkios galimybés pasiekti jvartji metu, skiriamas 7 m metimas
(14:1a)).

2.1 Jei pazeidimas teiséjy néra pastebétas ar identifikuotas prie$ prasidedant rung-
tynéms (apS$ilimo metu), zaidéjo esancio zaidimo aiksteléje rungtynéms prasidéjus,
paprasoma pasalinti neatitikimus pagal 4:9.

Rungtynés neatnaujinamos, kol nusizenges Zaidéjas yra Zaidimo aiksteléje.

Zaidéjui ir ,komandos oficialiam asmeniui A“ paaiskinama, jei toks 4:9 pazeidimas pa-
sikartos antrg karta, bus imamasi priemoniy pagal 17:5 2 paragrafg ir traktuojamas
kaip nesportinis elgesys pagal 8:7, toliau tesiant progresyvine nuobaudy tvarka zaide-
jas bus baudziamas pagal 8:8a ar 8:9.

Tuomet pradedamasis metimas atliekamas jprastai (101, 1 paragrafas).

2.2 Jei zaidéjas | zaidimo aikStele rungtyniy metu jeina dévintis veido kauke, kuri tei-
séjy ar laikininko/rungtyniy inspektoriaus atitinkamai nebuvo pastebéta ar identifikuota
anksciau, Zaidimas del galimo pavojaus sukélimo kitiems nedelsiant sustabdomas.

Zaidéjo paprasoma pasalinti neatitikimus pagal 4:9.
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Zaidéjui ir ,komandos oficialiam asmeniui A* paaikinama, jei toks 4:9 pazeidimas pa-
sikartos antrg kartg, bus imamasi priemoniy pagal 17:5 2 paragrafg ir traktuojamas
kaip nesportinis elgesys pagal 8:7, toliau tesiant progresyvine nuobaudy tvarka Zaidé-
jas bus baudziamas pagal 8:8a ar 8:9.

Zaidimas atnaujinamas priesininky komandos laisvu metimu pagal 13:1a (jei rungty-
nés buvo sustabdytos aiSkios galimybés pasiekti jvarti metu, skiriamas 7 m metimas
(14:1a)).

2.3 Jei zaidéjas nepaisydamas minety patarimy dévédamas veido kauke vis tiek jei-
na | zaidimo aikstele rungtyniy metu, tai teiséjai ar laikininkas/rungtyniy inspektorius
atitinkamai turi nedelsdami sustabdyti zaidimg dél galimo pavojaus sukélimo kitiems.
NusiZzenges Zaidéjas pagal 8:8a (provokuojantis elgesys) baudziamas 2 minuciy pa-
Salinimu (16:3f).

Zaidéjas privalo palikti Zaidimo aikstele ir pasalinti neatitikima.

Zaidéjui zaisti vél leidZiama pasibaigus 2 minugiy nuobaudos laikui ir tik pasalinus
neatitikima.

Zaidimas atnaujinamas priesininky komandos laisvu metimu pagal 73:7a (jei rungty-
nés buvo sustabdytos aiSkios galimybés pasiekti jvarti metu, skiriamas 7 m metimas
(14:1a)).

2.4 Jei Zaidéjas devintis veido kauke vél jeina | Zaidimo aikStele rungtyniy metu, tai
teiséjai ar laikininkas/rungtyniy inspektorius atitinkamai turi nedelsdami sustabdyti zai-
dimg dél galimo pavojaus sukélimo kitiems.

Pakartoninis Zaidéjo nusiZzengimas laikomas grubiu nesportiniu elgesiu pagal 8:9.
Zaidéjas diskvalifikuojamas pagal 16:6b.

Turi bati laikomasi 16:7 ir 16:8, 1-4 paragrafy nuostaty.

Zaidimas atnaujinamas priesininky komandos laisvu metimu pagal 13:1a (jei rungty-
nés buvo sustabdytos aiSkios galimybés pasiekti jvarti metu, skiriamas 7 m metimas

(14:1a)).
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Zaidéjas su veido kauke — Rekomenduojami teiséjy veiksmai*

ISimtis

Dél netinkamo
veiksmo prie$

rungtyniy
pradzig pagal

16:11 tik
spéjimas arba
diskvalifikacija

yra galima
t

Taip

Zaidéjas su veido kauke
vis tiek jzengia | aikStele

pries rungtyniy pradZig
(oradedamas metimas)

Zaidéjas
ispéjamas
pagal 16:11a

Zaidéjas su veido kauke antra
karta jzengia i aikStele rungtyniy
metu!

Zaidéjas su veido kauke Jei pazeidimas jvyksta
iZzengia | aikStele rungtyniy antrg kartg

metu

Ar zaidéjas su veido
kauke buvo
pastebétas apsilimo

metu

Zaidéjas su veido kauke Zaidéjas su veido kauke

pirma kartg jZengia | aikStele pirma kartg jzengia | aikStele
pries rungtyniy pradzig rungtyniy metu!
(pradedamas metimas)

(iSimtis netaikoma)
nepaisant ankstesnio
ispéjimo pasalinama 2 min.
ir dar kartg pazeidus

L diskvalifikuoiama!

Zaidéjas su veido kauke Zaidéjas su veido kauke
antrg karta jZzengia | aikstele antrg karta jZzengia | aikStele
runatvniu metu! runatvniu metu!

Zaidéjas su veido kauke dar karta jzengia j aik$tele rungtyniy metu!

* Jei kiti pavojingi objektai, nurodyti 4:9, sukelia nurodytus pazeidimus, rekomendacijos iS esmés bus

laikomaos taip pat
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Priedas 2

Papildomi patarimai dél veido kaukiy draudimo ir kity neleistiny objekty
(Taisyklé 4:9)

Veido kaukée Draudziama Visos veido dalis dengiancios kaukés

Galvos raistis Leidziama Elastiné medziaga

Ant virSutinés rankos dalies 5 cm plocio,

Kapitono raistis Leidziama . .
viensplavis

RieSo apsauga LeidZiama Minksta medZziaga, plona, trumpa

Pirstinés Neleistina

Ciurnos sanario apsauga Leidziama Kietos dalys uzdengtos

Sios taisykles yra privalomos IHF ir kontinentiniy federacijy organizuojamy renginiy metu.
Jos taip pat, kaip rekomendacijos, turi bati taikomos visose visy lygiy rungtynése.

IdentiSki vartininko marskinéliams su permatoma
LeidZiama medzZiaga uzdengtomis skylémis Zaidéjo
numeriui priekyje ir gale

Vartininko marskinéliai
aikstés Zaidéjui

llgos apatinés kelnés Neleistina

Kojinés Vienodos spalvos ir ilgio

* Pilna informacija pateikiama tarptautiniy rankinio taisykliy apsauqy ir jy priedy naudojimo taisyklése.




Priedas 3

Mokomoji pagalba ,,Pasyvus zaidimas*“

Mokomoji ,,Pasyvaus zaidimo“ pagalba dél taisykliy pasikeitimo

Ar tai laikoma perdavimu? (situacijos iki 4-ojo perdavimo

iiﬁz\ﬁ&? Kamuolys Kamuolio Zaidimas Perdavimas
draugui neliestas kontrole tesiamas skaiciuojamas
Kamuolys
PSR blqupjama.s Kamuolys Zaidimas Perdavimas
3 komandos / lieCiamas; neliestas P A el
draugui kamuolys grijtzta € )

pas puoléjg 1

Perdavimas Praianga
komandos pried puoléja 1 Kamuolys Laisvas metimas Perdavimas

nesugaunamas uoléjui neskaiciuojamas
draugui perdavimo metu 9 pucle] )

Kamuolj atmusa

7 Metimas vartininkas / kgnut(rjcl)ﬁ{?c?j . Zaidimas Sai dl?rizy\sl%l;zlas
| vartus atso:ferrlsui(r)“;artq kamuolj tesiamas anuliuojamas

Metimas Jokio Jokio ra (}\ézg'; asis Ataka
j vartus veiksmo veiksmo P metimas pasibaigé

Kamuolj atmusa

. - Gynéjas = o Kamuolys

11 l\_/letlmas vvartmmkas/ kontroliuoja Zal_dlmas prarastas / ataka
| vartus atSoka nuo varty K i tesiamas ibaige
skersinio amuolj pasibaigé

Metimas Gynéjas kamuolj Kamuolio Zaidimas Perdavimas
| vartus blokuoja kontrolé tesiamas skaiciuojamas

Metimas Jokio Kamuolio Zaidimas Perdavimas
| vartus veiksmo kontrolé tesiamas skaiCiuojamas

4




Mokomoji ,,Pasyvaus zaidimo* pagalba dél taisykliy pasikeitimo

Situacijos po 4-0jo perdavimo

1 Metimas Jokio Kamuolio Laisvas metimas Pasyvus
i vartus veiksmo kontrolé gynybai Zaidimas

. Puoléjas . Galimas
3 I\_/I\(/e;eruaSs bl}éiumoquz s kontroliuoja tzzzi::mgz papildomas
! J kamuolj € perdavimas

Gyneéjas kamuolj

Metimas blokuoja uz Jokio Soninis Gghmas
5 X . o : : papildomas
i vartus Soninés/galinés veiksmo metimas .
linijos perdavimas

Kamuolj atmusa

. - Puoléjai > Pasyvaus
7 TS v il 5 kontroliuoja Zal_dlmas zaidimo signalas
| vartus atSoka nuo varty . tesiamas S
o kamuolj anuliuojamas
skersinio

. . . |vartis,
9 Metlmas J.OkIO J'OkIO pradedamasis A’fakg '
| vartus veiksmo veiksmo . pasibaigé
metimas

Kamuolj atmusa

. e Gynéjas - Kamuolys
11 Metlmas vvartlnlnkas/ kontroliuoja Zalglmas prarastas / ataka
| vartus atSoka nuo varty . tesiamas S
. kamuolj pasibaigé
skersinio
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V. Reikalavimai Zaidimo Aikstei
ir Vartams

a)

b)

d)

Zaidimo aik$té (diagrama 1a ir 1b) yra 40 m ilgio ir 20 m plogio stadiakampis.
Jis iSmatuojamas dviejy diagonaliy ilgiu. Nuo galinés ir Soninés linijy susikirtimo
kampo iki prieSais esancCio kampo dydis turi siekti 44,72 metro. Diagonaliy ilgis
nuo puseés aikstés turi siekti 28,28 metro, matuojant nuo kiekvieno kampo iki
prieSais esancio vidurio linijos ir Soninés linijos susikirtimo tasko.

Zaidimo aik$té Zymima linijomis, kurios paprastai taip ir vadinamos ,linijomis”.
Varty linijos plotis (tarp virpsty) kaip ir paciy virpsty yra 8 cm, visy kity linijy plotis
yra 5 cm. Linijos, skirian€ios Zaidimo aikStés gretimas zonas, gali bati kitokiy
spalvy kaip gretimos zonos.

Varty aikstele prieS vartus sudaro staiakampis 3x6 metro ir dviem ketvirCiais
susieti apskritimo sektoriai, kiekvienas 6 metry spinduliu AikStelei Zyméti batina
nubrézti 3 metry ilgio linijg, lygiagrecia varty linijai 6 metry atstumu nuo varty lini-
jos iSorinio krasto iki varty aikstelés linijos iSorinio krasto. Nuo abiejy Sios linijos
pusiy bréziami du 6 metro spinduliy apskritimo ketvirtadalio lankai su centru, su-
sikertanciu varty linijos iSorinio krasto ir varty virpsto vidinés uzpakalinés pusés
taske. Linijos ir taskai, ribojantys varty aikstele, vadinami varty aikstelés linija.
Atstumas tarp abiejy lanky susikirtimo tasky ir varty galinés linijos yra 15 metry
(diagrama 5).

Punktyriné laisvo metimo linija (9 metry linija) Zymima lygiagreciai ir turinCiai
bendrg centrg varty aikstelés linijai, taiau ne toliau kaip 3 metrus nuo varty
linijos. Punktyry ilgis, kaip ir atstumas tarp jy yra 15 cm. Punktyrai bréziami sta-
Ciakampiy arba radialinés formos. Sulenkty punktyry matavimai atliekami pagal
iSorinés pusés stygg (diagrama 5).

7 metry linija vieno metro ilgio nubréziama lygiagreciai varty linijai tiesiogiai prie$
vartus 7 metry atstumu nuo varty linijos iSorinio krasto iki septyniy metry linijos
iSorinio krasto (diagrama 5).

Vartininkg ribojanti linija (4 metry linija) bréziama tiesiogiai prie$ vartus ir yra
15 cm ilgio. Ji yra lygiagreti varty linijai 4 metry atstumu nuo varty linijos iSorinio
krasto iki 4 metry linijos iSorinio krasto. Tokiu btdu abiejy linijy plotis jskaitytinas
| Siuos matmenis.

Zaidimo aikste turi supti saugumo zona, kuri yra ne siauresné kaip 1 metro i$ilgai
Soninéms linijoms ir 2 metry ploc€io uz galiniy varty linijy.

Vartai (diagrama 2) pastatomi iSoriniy linijy centre. Vartai turi bati stipriai pritvir-
tinti prie grindy arba sienos esancios uz jy. Varty vidiniai iSmatavimai yra 3 me-
trai plotis ir 2 metrai aukstis. Varty rémai turi bati staCiakampio formos, tai reiskia,
kad vidaus jstrizainés turi bati 360,5 cm (maks. 361 cm — min. 360 cm su galimu
maksimaliu nukrypimu 0,5 cm).

Varty virpsty uzpakaliné pusé turi bati pastatyta viename lygyje su varty linijos (ir

galinés varty linijos) iSoriniu krastu, kad virpsto priekiné pusé stovéty 3 cm toliau
nuo iSorinés linijos vidaus krasto.
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Varty virpstai ir skersinis, jungiantis juos, turi bati pagaminti i$ vienos rusies me-
dziagos (pvz., medzio, lengvo metalo arba sintetinés medziagos) ir biti kvadrato
formos (8 cm), ir uzapvalinti 4+1 mm spinduliu. Virpstai ir skersinis turi bGti mato-
mi i$ trijy Zaidimo aikstés pusiy, nudazyti skersinémis juostomis aiskiai kontras-
tingomis dvejomis spalvomis, kurios skirtysi nuo aikstés spalvos. Abu vartai turi
bati nudazyti vienoda spalva.

Vienoda spalva nudazyty juosty virpsty ir skersinio sujungimo viety matmenys
yra 28 cm | kiekvieng puse. Visy kity nudazyty juosty ilgis yra 20 cm. Kiekvie-
nuose vartuose turi bati tinklas, vadinamas varty tinklu, kuris tvirtinamas tokiu
badu, kad kamuolys, patekes | vartus, negaléty tuoj pat iSSokti atgal arba kiaurai
praskrieti per vartus. Jei yra batina naudojamas papildomas tinklas, kuris prika-
binamas uz varty linijos. Atstumas tarp varty linijos ir papildomo tinklo turi bati ne
maziau kaip 60 cm.

Varty tinklo gilumos karkasas virSuje yra 0,9 metry uz varty linijos ir 1,1 metry
apacioje su galimu nukrypimu * 0,1 metro. Sutvirtinamyjy kampainiy matmenys
neturi bati didesni kaip 10x10 cm. Tinklas tvirtinamas prie virpsto ir skersinio
mazdaug kas 20 cm. Pagrindinis ir papildomas tinklas turi bati pritvirtinti taip, kad
kamuolys negaléty kiaurai praskrieti per juos.

Uz varty ir galinés varty linijos centre, mazdaug 1,5 metry atstumu, 5 metry
aukstyje nuo grindy apacios, pakabinamas vertikalus 9—14 metry plo€io apsau-
ginis tinklas.

Keitimo zonos viduryje, vienoje i$ Soniniy linijy puséje pastatomas sekretoriato
stalas. Stalas, kurio ilgis ne daugiau kaip 4 metrai, turéty bati 30—-40 cm auks-
Ciau grindy dél patikimos aikstelés apzvalgos.

Visi matmenys be tam tikry nukrypimy turi atitikti ISO (Tarptautiné standarty or-
ganizacija) normatyvus ISO 27681:1989).

Rankinio vartai yra standartizuoti Europos standartizacijos komitete, CEN (Eu-
ropinio standarto komitetas) EN 749 kartu su EN 202.10-1.
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Diagrama 5 : Varty aikstelé ir aplinka
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